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Resumo

O projeto SportifyLocal foi realizado com o propoésito de ser uma plataforma digital
para agendamento de eventos desportivos. Este tema foi escolhido para aplicar
conhecimentos adquiridos no curso e desenvolver competéncias ao nivel de
solugdes web com recurso a tecnologias amplamente utilizadas no mercado de
trabalho.

Assim, entre outros aspetos, foi estudado o respetivo enquadramento tedrico onde
foram definidos os casos de uso UML, respetivo modelo de dominio UML, e requisitos
funcionais e nao funcionais da plataforma digital.

De igual modo foi selecionada a tecnologia para a realizagao do protétipo aplicacional:
OutSystems.

Apos o desenvolvimento do modelo de dados, com recurso ao modelo cliente-
servidor, a aplicacéo responde de forma nativa aos pedidos dos utilizadores de forma
dinamica. Ou seja, os conteudos da base de dados s&o injetados para o lado cliente
em funcao dos diferentes pedidos dos mesmos.

A solucao realizada oferece mecanismos de autenticacao de utilizadores e a interface
do sistema é responsive.

Palavras-chave: SportifyLocal, gestao de eventos, modelo cliente-servidor,
cross-platform, responsive design, Outsystems.
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Notacoes

Admin
AES
CRM
CRUD
GUID
HTTP
ID
PAP
RF
RNF
SQL
TGPSI
Ul
UML
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Administrador

Advanced Encryption Standart
Customer Relationship Management
Create; Read; Update and Delete
Globaly Unique Identifier

HyperText Transfer Protocol
Identificador
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Requisito Funcional

Requisito Nao Funcional

Structural Query Language

Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos
User Interface

Unified Modelling Language
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1. Introducao

Este capitulo apresenta a introdugao do projeto. Na secgao 1.1, é descrito o contexto
e a motivacao deste trabalho; na seccao 1.2, discute-se o problema a ser abordado;
a secgao 1.3 especifica os objetivos do projeto; a seccao 1.4 detalha o cronograma
previsto; a secgao 1.5 apresenta os resultados alcancados; e, por fim, na secgao 1.6,
€ descrita a estrutura do documento.

1.1. Contexto e Motivagao

O projeto atual tem como contexto a criagdo de uma rede social que promove eventos
desportivos perto de uma area local, sendo que o autor realizou 0 mesmo projeto no
ambito da disciplina de Programacéao e Sistemas de Informacédo no ano anterior, e
tem como motivagao dar a continuagéo ao projeto.

No ambito da disciplina de programacéo e sistemas de informagao, o autor realizou
um protdtipo aplicacional para o projeto SportifyLocal, que visa dar suporte a uma
rede social para promover eventos desportivos em areas locais (zonas fisicas
proximas dos utilizadores. Neste contexto, decidiu-se dar continuidade desenvolver
novas caracteristicas para este projeto (e.g. gestdo de comunidades, entre outras).

1.2. Problema

Na atual sociedade, o sedentarismo € um problema conhecido. E.g. devido ao uso
intensivo de tecnologias digitais. A nivel desportivo, perdem-se oportunidades para
praticar diversas modalidades em grupo uma vez que as pessoas nao se conhecem.
De igual modo, sem iniciativa, as instituicdes desportivas (que podem disponibilizar
infraestruturas) também n&o sabem quais sao as reais necessidades das populagdes
locais. Por outro lado, apesar de existirem diversas plataformas e redes sociais que
estimulam eventos em grupo, existem poucas solugdes especificas que vao ao
encontro especifico do contexto referido.

1.3. Objetivos

Considerando o contexto e motivacao, perante o problema identificado, definiu-se um
conjunto de objetivos principais:

e 01 - Analisar o enquadramento tedrico do projeto;

e 02 - Definir os casos de uso do projeto, i.e. identificacdo dos principais atores,
processos e fronteiras do sistema,;

e O3 - Elaborar o modelo de dominio que traduza as relagbes estaticas das

principais classes do projeto;

04 - Definir a arquitetura do sistema;

05 - Definir os requisitos da aplicacao;

06 - Definir mecanismos de persisténcia de dados;

O7 - Realizar o protétipo aplicacional.
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1.4. Cronograma

Nesta seccdo, apresenta-se o diagrama de Gantt, referente ao desenvolvimento do
projeto e respetiva visdo ao longo do tempo. Observam-se as seguintes tarefas:

Tarefa 1 — Definigdo do Contexto e Motivacao (Set. a Out.);

Tarefa 2 — Definicdo do Problema e dos Objetivos (Out. a Nov.);
Tarefa 3 — Analise do Enquadramento Tedrico (Out. a Dez.);
Tarefa 4 — Definicdo Casos de Uso e do Modelo de Dominio (Nov.);
Tarefa 5 — Estudo da Arquitetura do Sistema (Nov. a Dez.);

Tarefa 6 — Definicdo de Requisitos (Jan. a Fev.);

Tarefa 7 — Desenvolvimento do Protétipo (Dez. a Jun.);

Tarefa 8 — Elaborag&o do Relatoério (Set. a Jul.).

Definicao do Contexto/Motivacao [ |
Definicao do Problema/Objetivos
Andlise do Enguadramento Tedrico
Def. Casos de Uso/Modelo de Dominio |
Arguitetura do Sistema
Definigdo de Requisitos [ ]
Desenvolvimento do Protétipo
Elaboracéo do Relatdrio . _____________________________________________________________________|

Meses Set Out Nov Dez Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul

Figura 1 - Cronograma do Desenvolvimento do Projeto

1.5. Resultados Alcancados

Os principais resultados alcangados consistem na elaboracdo formal do presente
relatorio (que inclui diversos modelos técnicos) e no desenvolvimento da pagina web
para gestao de eventos online.

1.6. Estrutura do Documento

Este documento encontra-se organizado em capitulos. O capitulo 1 refere-se a
Introdugdo, que contém as seguintes secgbes: 1.1 Contexto e Motivagéo; 1.2
Problema; 1.3 Objetivos; 1.4 Cronograma; 1.5 Resultados Alcangados; por fim, a atual
secc¢ao, 1.6 Estrutura do Documento.

O capitulo 2 apresenta o enquadramento tedrico, que inclui as seccdes: 2.1 Modelo
de Negdcio; 2.2 Metodologias; e, 2.3 Tecnologias utilizadas.

O capitulo 3 introduz aspetos da analise do projeto SportifyLocal com as secgdes: 3.1
Casos de Uso do Projeto SportifyLocal; 3.2 Modelo de Dominio do Projeto
SportifyLocal; 3.3 Arquitetura do Sistema; 3.4 Requisitos Funcionais e Nao
Funcionais; 3.5 Modelo Fisico de Dados e por fim 3.6 Protétipo, que inclui a
apresentacao da interface entre outros aspetos.

O capitulo 4 refere-se as conclusdes preliminares e discussdo relativa ao
desenvolvimento do projeto e trabalho futuro, em concreto, através das seccoes 4.1
Discussao, e 4.2 Trabalho Futuro.

Finalmente, o relatério inclui ainda as Referéncias.

2
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2. Enquadramento Teérico

Este capitulo apresenta o enquadramento teorico do projeto. Na seccédo 2.1
apresenta-se o modelo de negdcio e aspetos relevantes no contexto de redes sociais
(seccao 2.1). Na seccédo 2.2 sdo abordadas as metodologias de analise utilizadas, e
por fim, na secgcdo 2.3, apresentam-se as tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento deste projeto.

2.1. Modelo de Negdcio

Esta seccdo enquadra o modelo de negocio do projeto — relativo a redes sociais -
comegando pela sec¢do 2.1.1 que apresenta a definicdo do modelo de negdcio;
seccao 2.1.2 onde se define 0 ambito do projeto; seccédo 2.1.3 que inclui o conceito
de rede social; seccao 2.1.4 onde se listam tipos de redes sociais mais populares, e
finalmente, na seccdo 2.1.5 onde se apresentam plataformas que reunem
caracteristicas similares ao projeto realizado.

2.1.1.Definicdo de Modelo de Negdcio

Um modelo de negdcio € a forma como uma empresa gere e entrega valor para os
seus clientes. Ou, de forma mais pratica, € a estruturagdo dos elementos e etapas
que compdem as principais atividades de uma empresa [RC, 24].

2.1.2. Ambito do projeto

O ambito deste projeto centra-se no desenvolvimento de uma rede social de modo a
permitir que que os utilizadores interajam entre si por meio de criagdo de eventos
desportivos dentro da sua regiao.

2.1.3. Conceito de Rede Social

As redes sociais sado plataformas digitais que possibilitam a interligacdo entre
utilizadores, também permitindo a propagacao de informacéo limitada.

Os utilizadores tém um perfil individual a partir dos quais conseguem partilhar
informagdes pessoais, aspetos da sua personalidade ou passatempos.

Através das redes sociais € possivel enviar mensagens, permitindo a comunicagao
em tempo real. Também podem ser usadas para meios publicitarios por empresas
[MP, 20].


https://rockcontent.com/br/blog/modelo-de-negocio/
https://www.mpmsoftware.com/pt/blog/redes-sociais-definicao-e-caracteristicas/
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2.1.4.Tipos de Redes Sociais

Uma vez que este projeto se centra na criagao de uma rede social, é pertinente referir
diversos tipos das mesmas [CG, 4]:

Redes de relacionamento - Sdo redes que tém como foco principal
conectar pessoas por meio de mensagens publicagbes, entre outros
(e.g. Facebook; Instagram);

Redes de partilha de conteido — Focam-se mais na criagdo de
conteudo via fotos e videos, sado ideais para influencers e marcas para
atingirem um publico-alvo (e.g. Youtube; TikTok; Instagram e Pinterest);

Redes Profissionais — S40 mais voltadas para o ambiente profissional,
onde as pessoas podem fazer um perfil com as suas competéncias, e
conectaram-se com entidades empresariais para obter oportunidades
de trabalho (e.g. LinkedIn);

Redes de Conteudo Breve — Sao redes que fornecem um tipo de
conteudo de forma curta disponivel por um espaco de tempo (24h) (e.g.
Instagram Stories e Snapchat);

Redes de Mensagens Instantdneas — Redes onde os utilizadores
podem conversar entre si, realizar chamadas/videochamadas e também
partilhar ficheiros (e.g. WhatsApp; Telegram e Menseger);

Redes de Microblogging — Redes onde sao feitas publicagcdes mais
curtas, ideal para noticias e discussbes breves (e.g. Twitter(X) e
Tumblr);

Redes de Avaliacao e Recomendag¢des — Sao redes sociais que
permitem partilhar recomendacdes e avaliacbes de um certo servico,
algo que pode servir de guia para futuros utilizadores (e.g. Yelp e
TripAdvisor);

Redes de Compras Online — Plataformas que permitem que os
utilizadores comprem ou vendam um determinado produto. Sao
populares entre empresas (e.g. Facebook Marketplace; Mercado Livre
e OLX);

Redes de Investimentos — Permitem discussdes sobre investimentos
em acgoes, cripto moedas e mercado financeiro, também possibilitam
seguir investidores experientes e até copiar métodos de investir (e.g.
eToro e TradingView).
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2.1.5.Redes Sociais Similares ao Projeto

Este projeto gere uma rede social que promove o uso do desporto pelo meio de
eventos. Assim, apresentam-se abordagens que apresentam semelhangas com o
atual projeto:

e MeetUp - O MeetUp foi criado com o intuito de facilitar a interagdo entre grupos e
criacdo de eventos baseados no interesse das pessoas, tem como objetivos
principais formar comunidades e facilitar a interagao social [CG, 4];

e SportEasy - Fornece aos utilizadores e as dirigentes funcionalidades
administrativas para gestao desportiva. E uma aplicagdo mével muito popular para
gerir uma equipa ou um clube amador [SE, 2024];

o Zogsports - Permite criar ligas desportivas organizadas e interagdes sociais mais
naturais fora do local de trabalho [ZO, 24].

2.2. Metodologias

Nas secgdes que se seguem, serdo apresentadas as metodologias aplicadas na
analise deste projeto, organizadas da seguinte forma: na secgéo 2.2.1, sao descritos
os casos de uso, que detalham os cenarios especificos de interagdo entre os
utilizadores e o sistema; na seccgéo 2.2.2, € introduzido o modelo de dominio, que
fornece uma visao estruturada dos principais conceitos e relacdes do sistema; e, por
fim, na secgao 2.2.3, sao especificados os requisitos funcionais e nao funcionais, que
definem as capacidades esperadas do sistema e as restricdes que devem ser
cumpridas.

2.2.1.Casos de Uso

Os diagramas de casos de uso (em UML) s&o representagbes graficas utilizadas em
engenharia de software, em contexto de analise de sistemas. Estes diagramas
descrevem as interagdes entre os atores (utilizadores ou sistemas externos) e o
sistema em desenvolvimento. Os seus objetivos sdo mostrar as principais
funcionalidades do sistema sobre a perspetiva do utilizador.

A tabela seguinte descreve os principais componentes de um diagrama de casos de
uso (adaptado de [CG, 4]).

Componente ‘ Descrigao

Representa uma entidade externa que interage com o sistema (pode ser uma
Ator pessoa, ou outro sistema, e.g. hardware). Podem existir relagbes de heranga
entre os atores

Representa uma funcionalidade ou comportamento do sistema que gera valor
Caso de Uso ao ator. Normalmente é representado por uma oval e inclui um verbo e um
substantivo.

Linhas que conectam atores e casos de uso. Existem relagdes de inclusao
extenséo e generalizacéo.

Relagao



https://www.sporteasy.net/pt/about-us/
https://www.zogsports.com/about-us/
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Componente Descrigao

Pode ser representado por um retadngulo que inclui os casos de uso do sistema
(define os limites do sistema).
Tabela 1 - Principais componentes dos diagramas de casos de uso

Sistema

A figura seguinte ilustra um exemplo de diagrama de casos de uso para um sistema
online de reserva de bilhetes de avido (Fonte: [EDIO, 24]). Como se observa, existem
dois atores: 1) Cliente; e, 2) Administrador. Cada processo associado ao ator &
caracterizado por um verbo e substantivo. O cliente pode efetuar reservas, pesquisas
e cancelamentos. O administrador pode efetuar cancelamentos e atualizagdes da
informagao de voo. Observa-se ainda, o titulo e a fronteira do sistema (retangulo).

Airline Booking System

Book Flight
/ Browse Flight
Customer Admin
Actor

Update Flight

Figura 2 - Caso de uso do Sistema de Reservas Online (exemplo)

2.2.2.Modelo de Dominio

O modelo de dominio € uma representacao conceptual das entidades relevantes
dentro de um determinado sistema ou area de interesse. O modelo de dominio
fornece uma visao clara dos principais conceitos e relagdes que compdéem o dominio,
funcionando como uma base fundamental para a compreensao e desenvolvimento de
um sistema. O modelo de dominio traduz as relagdes estaticas entre as principais
classes do sistema e ndo se preocupa com a implementacao técnica ou operacdes
detalhadas, mas sim com os elementos essenciais do problema a ser resolvido. Ele
é frequentemente representado por meio de diagramas de classes UML, uma
linguagem que permite visualizar entidades, seus atributos, e os relacionamentos
entre elas [QN_Modelo, 24].

No contexto de desenvolvimento de software, um modelo de dominio é utilizado para
capturar o vocabulario do dominio e as interacdes entre os conceitos, o que facilita o
entendimento entre a equipa técnica e as partes interessadas. O mesmo serve como
um mapa conceptual que define as fronteiras do sistema e ajuda a alinhar as
expectativas entre programadores e stakeholders. A criagdo de um modelo de
dominio robusto permite evitar ambiguidades e lacunas de entendimento, além de ser


https://quatinetwork.wordpress.com/wp-content/uploads/2012/04/modelo_dominio.pdf
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um ponto de partida essencial para as fases de design e implementacao do projeto
[QN_Modelo, 24].

O diagrama de classes UML é uma das formas mais comuns de ilustrar um modelo
de dominio, uma vez que organiza as entidades (classes) que representam conceitos
ou objetos do mundo real, e os relacionamentos entre essas classes. Um diagrama
de classes inclui classes, atributos das classes, e associagbes (relacionamentos)
entre elas, representando a estrutura estatica do sistema [QN_Modelo, 24].

A figura seguinte ilustra um diagrama de classes para o sistema "Escola".

1 j
Aluno Escola L "l Pprofessor

1 1 1 1 1

Curso

Falta | —— 5

CursoRegular

Pontualidade Material

CursoProfissional

Presenca

4 =

1| Turma

1.2

Figura 3 - Modelo de Dominio UML do sistema “Escola” (exemplo)

Como se observa no exemplo anterior, o sistema é composto por varias classes
principais que representam entidades no dominio educativo, como Escola, Aluno,
Professor, Turma e Curso. As classes estédo interligadas através de relagdes que
refletem suas interacbes no sistema. A escola é responsavel por manter cursos,
agregar professores, agregar turmas, e gerir alunos. A classe Aluno representa um
ou mais estudantes que estdo matriculados na escola. Os alunos estao associados a
uma turma e participam em diferentes cursos. Cada aluno esta sujeito a um controle
de presenca, que pode ser registado através da classe Falta. Existem trés tipos de
faltas: pontualidade, presenca e material. A classe Professor representa um ou mais
docentes que pertencem a escola. Cada professor pode ser responsavel por diversas
turmas, que por sua vez tém varios alunos. As turmas também sao caracterizadas em
funcdo do tipo de curso a que estdo associadas, por exemplo, CursoRegular ou
CursoProfissional [0S, 24].


https://quatinetwork.wordpress.com/wp-content/uploads/2012/04/modelo_dominio.pdf
https://quatinetwork.wordpress.com/wp-content/uploads/2012/04/modelo_dominio.pdf

Prova de Aptidao Profissional

2.2.3.Requisitos funcionais/nao funcionais

Os requisitos funcionais definem o que o sistema deve fazer para resolver problemas
e satisfazer as necessidades dos utilizadores. Incluem as agdes, entradas e saidas,
fluxos de trabalho, calculos e comportamentos que o sistema deve ter de forma clara
e objetiva. Ou seja, séo relacionados ao que o sistema pode fazer. Tipicamente, os
requisitos sdo numerados para facilitar a sua identificagcdo e acompanhamento (eg:
RF1, RNF1).

Exemplos de requisitos funcionais:

Inserir dados num formulario;

Realizar compras;

Selecionar op¢cdes num menu;

Permitir que o utilizador procure produtos por categoria ou nome.

Os requisitos nao funcionais, sdo os que estao relacionados ao que o sistema ira
realizar o que esta a ser planeado; envolvem aspetos tal como: usabilidade,
desempenho, confiabilidade, manutengao. Ou seja, enquanto os requisitos funcionais
especificam o que esta a ser feito pelo sistema, os n&o funcionais dizem como serao
feitos.

Exemplos de requisitos ndo funcionais [MW, 24], [CG, 4]:

Tipo de Sistema Operativo;

Hardware a ser utilizado;

Disponibilidade do sistema;

Os dados do utilizador serem encriptados usando algoritmos AES-256
(algoritmo de criptografia que usa uma chave de 256 bits para converter
texto numa cifra [PG,22]).

A tabela seguinte resume as principais diferengas entre requisitos funcionais e nao
funcionais (tabela adaptada de [CG,4]).

Requisitos Funcionais Requisitos ndo Funcionais
Foco O que o sistema deve fazer. Como o sistema se deve comportar.
Objetivo Descrever as funcionalidades. Definir restricdes e qualidades.
Exemplo Autorizar um registo de um utilizador O registo ser realizado em menos de 2 segundos
Visibilidade Geralmente visiveis pelo utilizador Raramente vistos pelo utilizador

Tabela 2 - Principais Diferencas Entre os Requisitos Funcionais e Ndo Funcionais

2.3. Tecnologias Utilizadas

Nesta seccao irdo ser abordadas as tecnologias que foram utilizadas ao longo do
desenvolvimento do projeto.


https://mestresdaweb.com.br/tecnologias/requisitos-funcionais-e-nao-funcionais-o-que-sao
https://www.progress.com/blogs/use-aes-256-encryption-secure-data
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2.3.1. OutSystems

O OutSystems é uma plataforma de desenvolvimento low-code, ou seja em vez de
escrever linhas de codigo manualmente, utilizam-se widgets, que sao conectores de
dados e modulos légicos enquanto ferramentas visuais que podem ser arrastadas e
colocadas diretamente na aplicagcdo, simplificando o processo de criacdo de
aplicagdes [BA, 24].

E utilizado para criar aplicacdes mobile (entre outras), uma vez que fornece suporte
para desenvolvimento responsive, ou seja, desenvolvimento de cdédigo no qual a
interface se ajusta graficamente conforme o dispositivo que estad em utilizacdo. E
utilizado também por empresas para a criacdo de plataformas como gestao de
relacionamento com clientes (CRM), recursos humanos, logistica, etc.

OutSystems é frequentemente utilizado para modernizar sistemas legados uma vez
que permite a criacdo de novas interfaces e funcionalidades sobre os sistemas ja
existentes. A sua flexibilidade e eficiéncia tornam-no uma escolha ideal para grandes
empresas com necessidades diversificadas e exigentes [MD, 23].

Esta tecnologia oferece uma abordagem simplificada e integrada para gerir bases de
dados no ambito de desenvolvimento de aplicacdes. A plataforma tem modelos de
dados visuais (widgets) que facilitam programar sistemas de gestao de dados sem a
necessidade de usar codigo de SQL extensivo.

Principais sistemas de bases de dados que o OutSystems suporta:

SQL Server,;
Oracle Database;
MySQL,;
PostgreSQL.

Existem diversos mecanismos programaticos para gerir bases de dados no
OutSystems.

Aggregates - E uma ferramenta visual que é utilizada para criar consultas que obtém
dados de uma ou mais entidades. Tem como uso:

e Filtrar e reunir dados;
e Juntar Tabelas;
e Aplicar condi¢des de pesquisa dinamicas.


https://www.bridgeall.com/2024/06/24/what-is-outsystems/
https://medium.com/@aarthimanikandan739/what-is-outsystems-10c8269a2b1c
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A imagem seguinte ilustra o uso de Aggregates (quadrados vermelhos) para validar
um formulario de registo de utilizador:

w .
Verify_SignupForm
Processes  Interface Logic Data
Password = q
n sample_Formatutils
onfirm?  Pas Exeption » © sample_Formatutils_Lib
False = [ Server Actions
& A - ® Create, Communiy
=+ Name
=
g » =4 Tag
= Description
GetlsersByEmai w () Verify SignUpForm
EEE =+ Email
= = Username
= Password
=#] PasswordConfirm
N ~ +] Isvalid
GetUsersByEmail. GetUsersBy GetUsersBy & Authenticat
List.Empty? Username Ufername.List.Em...UsernameExeption Authentication
Thue —— False » Dologin
< 222 & A » @ Dologout
» O (Syst
7 g » 00
@ & - - ==
Verify_SignUpForm @
EmailExeption Set Isvalid Seegacon
A a Name Verify_SignUpForm

Description
Public No
end Function No
@ 1-Click Publish ~ Icon Default Icon

2F 1250 fmfreut Ieam nalul

Figura 4 - Uso de Aggregates parava//darum formulario de registo de u1ti,/'izador

Custom SQL - Para casos mais complexos/especificos/flexiveis, onde & permitido
escrever queries de SQL através da plataforma.

Acgdes CRUD - O OutSystems gere automaticamente ag¢des para criar, ler, atualizar
e apagar registos de entidades da base de dados [CG, 4].

2.3.2. Estudos de Caso para a Ul

Para proceder a definicdo da estrutura da aplicagdo analisaram-se diversas web
pages que serviram de referéncia/inspiragao para o desenvolvimento tecnolégico da
Ul bem como requisitos funcionais.

2.3.2.1. Reddit

E uma plataforma de féruns online, é dividida em diversas comunidades designadas
“subreddits”, das quais os utilizadores podem publicar e discutir sobre diversos temas.

Os subreddits sao comunidades que sao designadas por um tema especifico como
tecnologia, desportos, ciéncia e politica.

Nas publicagdes que os utilizadores criam € possivel enviar tanto como fotos, como
links ou videos de modo a que outros utilizadores possam comentar nas mesmas de
também, o Reddit tem um sistema de upvotes e downvotes que tem uma semelhanca
de um sistema de likes e dislikes, que determina a visibilidade dos conteudos
promovendo os mais interessantes.
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A sua Ul é simples e funcional, tendo uma estrutura dindmica que se vai alterando
conforme novas publicagdes ganham destaque ou caso o utilizador esteja registado
ou ndo. A pagina inicial esta organizada conforme se descreve de seguida [RE, 25],
[CG, 4].

Header — No header observam-se na barra de pesquisa trés botdes permitem obter
a aplicagao, instalar a aplicagcao e as definicdes da app. Caso o utilizador esteja
registado, sdo incluidos na interface o botdo de notificacdo, criar, mensagens e criar
publicidades dentro da app (ver figuras seguintes).

@ reddit no Reddit %9 Obterapp Iniciar sesso

Q) Search Reddit

= reddit ! e
Figura 6 - Reddit, Header, Utilizador Registado

() + Create J%l a

Menu - O menu situa-se na barra lateral esquerda. Caso o utilizador esteja registado,
apresenta as comunidades os recursos do website.

@ reddit

@ r/CasualPT

Figura 7 - Reddit, Menu, Utilizador (Registado)

Corpo do website — No corpo do website, como se pode observar, sdo apresentadas
as noticias principais no topo; em baixo, sdo destacadas as melhores publicacdes e
no canto inferior direito sdo apresentadas as comunidades em destaque.

‘hhﬁ‘;ﬂ u“’g} raalkinA

US sovereign wealth fund Buffy reboot China to probe Google US-Mexico tariffs

Trump orders creation of US sovereign ... Buffy the Vampire Slayer’ Sequel Series... China Announces Google Probe, US Tari... Mexico, US reach deal

@ rreechnotogy < t/television & mais @ vpoitics < mais @ poiitics o

& zed | Adesir | - -
The luxurious Catacomb Saint found in a rome underground tomb in 1578 @ 1/AskMen

BeR D) i3comentirios  Premiar  Pactilhar
¢I; /PS4
@ ClickUp_App - Patrocinado
ClickUp simplifies everything by bringing your tasks, docs, and chats into one A
place.

r/apple

@ "/NBA
> Votar & i

& nba § ( Aderir - -17 @ r/sysadmin
[MacMahon] Executives around the NBA are reportedly “furious” that the -

Figura 8 - Reddit, Corpo do Site
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2.3.2.2. Quora

E uma plataforma online na qual os utilizadores comunicam entre si para fins de
partilha de conhecimento (perguntas e respostas).

Semelhante, ao Reddit, que ja foi referido anteriormente, o Quora tem um sistema de
upvotes e downvotes, e 0 seu algoritmo recomenda as publicagdes que tém melhor
qualidade de respostas, com base do engajamento dos utilizadores.

E possivel seguir pessoas e espacos, que sdo semelhantes aos subreddits com o fim
de criar publicagdes com base da tematica do espaco.

A Ul do Quora foi projetada com uma interface limpa, simples e eficaz para garantir
que os utilizadores tenham uma experiéncia agradavel e sem distragdes, tanto no
navegador como na aplicagédo mével.

A sua pagina inicial esta estruturada de acordo com varios aspetos referidos de
seguida. Assim, no Quora existe um header, onde é apresentada a barra de pesquisa,
os links para outros separadores, um botao da qual permite atualizar o site de acordo
com a linguagem selecionada e por fim estd a opgao para criar uma questao (Ver
Figura 9). No corpo do site € possivel observar as publicagdes de interesse para o
utilizador, visualizar publicidade, bem como espagos recomendados (Ver Figura 10)
[QO, 25], [CG, 4].

2 1 4
fﬁﬁ f_V\ Q search Quora Try Quora+ ’ @ Add question Vv

Figura 9 - Quora, Menu/Header

+ Create
Space

@ ask

#% Television
Series

— A Jean-Marie Valheur -
[ sports all about mental health - Feb 3

@) Francisco Why do some people call Mel Gibson crazy?

Valente's... During a party in Hollywood in the 1990s, Mel Gibson was laughing and drinking
with a couple of actors. After this Gibson and a few of the men smoked cigars. He

EEEE found out in conversation one of the fellows was gay. “Wait, I'm not going

L English
(language) 2

@By Political

Polling

B, Firearms
Legislation

Figura 10 - Quora, Corpo do Site
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3. Projeto SportifylLocal

Nesta secgcdo é apresentado o projeto SportifyLocal, que esta dividido em seis
seccgdes: Casos de Uso; Modelo de Dominio; Arquitetura do Sistema; Requisitos;
Modelo Fisico de Dados e o Protétipo.

3.1. Casos de Uso do Projeto SportifyLocal

Nesta secgao apresenta-se o diagrama de casos de uso deste projeto. Foram
identificados quatro atores principais, cada um com fung¢des especificas no sistema.
O Cliente Anénimo (CAnonimo) pode navegar no site e registar-se no sistema. O
Cliente pode iniciar sessao, criar publicagdes, eventos, localizacbes e comunidades,
juntar-se a eventos e comunidades e comentar nas publicagées. O Moderador pode
gerir as publicagdes, gerir eventos e gerir os membros da sua respetiva comunidade.
O Admin pode gerir a comunidade que criou, atribuir cargos aos membros e gerir as
suas localizagdes. A figura seguinte ilustra os conceitos referidos.

SportifyLocal

Navegar no Site Gerir Comunidade
Atribuir Cargos ?

i

CAnonimo

Admin
A
O Criar Publicacoes
N Gerir Publicagbes O
Gerir Eventos >

Criar Comunidades
Cliente RS

Aderir a Comunidades

e
!

Moderador

Gerir Membros

Juntar-se a Eventos

Criar Localizacbes

Comentar em Publicacdes

Figura 11 - Casos de Uso UML (SportifyLocal)
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3.2. Modelo de Dominio do Projeto SportifyLocal

Nesta seccao apresenta-se o modelo de dominio do projeto com as suas principais
entidades e respetivas relagdes. O Sistema gere tanto os utilizadores anénimos como
as comunidades. A Comunidade contém varios utilizadores, eventos e publicagdes.
O Cliente pertence a varias comunidades e eventos, e pode criar varios comentarios,
publicagdes e localizagbes. A Localizagao pode estar associada a varios eventos,
mas esta ligada apenas a um unico cliente. O Evento pode ter varios utilizadores,
mas apenas uma localizagéo, e pertence a uma unica comunidade. A Publicagao
pertence a uma unica comunidade, esta associada a um unico utilizador e pode ter
varios comentarios. Por fim, o Comentario esta apenas associado a um utilizador e
a uma unica publicagdo. O Administrador herda todas as funcionalidades de
Moderador que por sua vez herdou de Cliente.

- { Sistema ]
x £
CAnonimo Comunidade } k *ll Evento
Y Z * *
Cliente f *I Publicacao |
Y 3 * 1 1
*{ Comentario ]
L Localizagio [
| Moderador |
| Admin |

Figura 12 - Modelo de Dominio UML (SportifyLocal)

3.3. Arquitetura do Sistema

A arquitetura do sistema segue um modelo cliente-servidor, onde o cliente (utilizador)
interage com a aplicagao através de um browser (navegador web). Os pedidos sao
enviados ao Servidor de Aplicacdo Web via protocolo HTTP, que processa os
pedidos do cliente e a aplicagao gere a légica de negdcio.

No caso da arquitetura de aplicagdes desenvolvidas com OutSystems, é dividida por

cinco servidores (Front-End, Aplicagdo Web, Base de Dados, Aplicagbes de
Implementacéo e Metadata).

14
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O Servidor Front-End é responsavel pelo servico de agendamento, executa tarefas
programadas ou automatizadas; o servigo de registo (logs), que regista informagdes
importantes para a monitorizagdo do desenvolvimento do projeto; os servidores de
implementagdo, executam os processos de build e deploy das aplicagbes
OutSystems, garantindo que o cédigo desenvolvido seja compilado e disponibilizado
para utilizagéo.

O Servidor de aplicacbes web, € responsavel pelo acesso das aplicagcdes web, que
sdo fornecidas através do browser para os utilizadores; o Service Center é a
aplicacao responsavel pela monitorizagao e gestdo de um ambiente OutSystems (faz
ligacao direta com o Integration Studio e o Service Studio).

No Servidor de Base de Dados. Sao disponibilizadas quatro bases de dados: base de
dados de registos (/ogs), onde as agdes realizadas dentro do servigo de registo sao
armazenadas; a base de dados de sessdo, € responsavel pela gestdo pela
informacéo temporaria associada as sessdes dos utilizadores durante a interacao
com a aplicagéo; a base de dados do tempo em execugao, que é responsavel pelo
armazenamento da informacgao operacional da aplicag&o, ou seja, armazena todas as
acgdes realizadas pelo cliente; a base de dados da metadata que armazena todas as
definigbes dos modulos (eSpaces), entidades, atributos, web screens, agdes, timers,
integragdes e dependéncias, é utilizada pela plataforma para fazer compilacgao,
publicacdo e execucido dos modulos.

A figura seguinte resume esta arquitetura.

Browser

Servidor Front-End

Servigo de
Agendamento Web Web Web

App App 7 App

Servigo de Regist

Servidor de Aplicagac Web

|

) vl
Servigo de Controls
da Impl tags a
Base de Base de Dados = MESmEanEess |
[B)a:e diz Dsados.de do Tempo em Base de :
essdo =

R:ggfo; Execugao Dados da P !
Metadata Outsystems i
i
1
N Servigo de Registo !

Servidor de Controle

Servidor Base de Dados de Implamentagao

Figura 13 - Arquitetura do Sistema (OutSystems)
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Nesta secgao sao apresentados os requisitos do projeto. Na seccao 3.4.1 sao
identificados os requisitos funcionais. Posteriormente, na seccéo 3.4.2 procede-se a
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Requisitos

identificacdo dos requisitos nao funcionais.

3.4.1. Requisitos funcionais

A tabela 3 identifica os principais requisitos funcionais da aplicagao SportifyLocal.

ID Descrigao
RFO01 O utilizador deve conseguir registar a sua conta
RF02 O utilizador pode iniciar sessdo com email e palavra-passe
RF03 O utilizador pode terminar sessao
RF04 O utilizador pode verificar as credenciais da sua conta
RF05 O utilizador pode alterar as credenciais da sua conta
RF06 O utilizador pode ver as publicagdes das quais guardou
RF07 O utilizador pode criar uma publicagéo
RF08 O utilizador pode comentar numa publicacao
RF09 O utilizador pode gerir as suas préprias publicagbes
RF10 O utilizador pode recuperar a sua palavra-passe, caso ter perdido o seu acesso
RF11 O utilizador pode permanecer anénimo
RF12 O utilizador pode adicionar uma biografia ao seu perfil
RF13 O utilizador pode dar upload da sua foto de perfil
RF14 O utilizador pode ver o perfil de outros utilizadores
RF15 O utilizador pode adicionar links para as suas redes sociais no perfil
RF16 O sistema deve permitir criagdo de perfis empresariais ou para marcas
RF17 O utilizador pode seguir o mesmo
RF18 O utilizador pode ver a sua lista de seguidores
RF19 O utilizador pode ver a lista de quem segue
RF20 O utilizador pode gerir as suas préprias publicagbes
RF21 O utilizador pode criar um evento
RF22 O utilizador pode aderir a um evento
RF23 O utilizador pode gerir os seus préprios eventos
RF24 O utilizador pode ver um histérico de eventos em que participou (ordenar)
RF25 O utilizador pode criar uma localizagao
RF26 O utilizador pode definir favoritos entre publicagbes
RF27 O sistema mostra o numero de seguidores e de seguidos
RF28 O utilizador pode criar uma comunidade
RF29 O utilizador pode aderir a uma comunidade
RF30 O utilizador pode gostar ("like") de uma publicagdo
RF31 O administrador de uma comunidade pode promover os membros a moderador
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ID Descrigao

RF32 Os responsaveis de uma comunidade podem remover publicagbes

RF33 Os responsaveis de uma comunidade podem remover eventos

RF34 Os responsaveis de uma comunidade podem expulsar membros

RF35 O evento deve-se encerrar caso: O numero de utilizadores inscritos excedeu o
numero imposto pelo dono do evento ou o evento ja decorreu

RF36 Nos eventos, o lider pode expulsar os utilizadores

RF37 As publicagdes, no feed devem estar ordenadas pelo seu nimero de likes

RF38 Nas publicagdes, o utilizador pode seguir o criador através da prépria publicagao.
As publicag¢des, habitualmente devem ser ordenadas pela sua data de publicagao

RF39 : .
(Recente -> Mais Antiga )
O sistema deve sempre mostrar o autor da publicagdo e a data da qual foi

RF40 )
publicada

RF41 O utilizador pode ver o nimero de gostos numa publicagéo

RF42 O sistema mostra os comentarios associados a cada publicagédo

RF43 O sistema deve limitar o tamanho maximo de texto nas publicacoes

O sistema deve verificar caso os botdes presente nas publicagdes ndo foram
RF44 clicados multiplas vezes (e.g. verificar caso o botdo de dar like foi clicado mais do
que uma vez para nao criar referéncias multiplas)

No feed, caso o utilizador seja andénimo, o sistema lista as 5 comunidades com

RF45 . .
mais membros e os 10 eventos mais recentes

RF46 O sistema deve gerar mensagens de erro claras em caso de falha (ex: palavra-
passe errada)

RF47 O sistema deve disponibilizar, no feed, a lista das comunidades que o utilizador
pertence

RF48 O sistema deve disponibilizar, no feed, as publicagdes dos utilizadores que o
utilizador segue

RF49 O sistema deve suportar pesquisa de publicagdes utilizando palavras-chave

RF50 O sistema deve permitir o upload de ficheiros em formatos comuns

Tabela 3 - Requisitos Funcionais

3.4.2. Requisitos nao funcionais

A tabela 4 identifica os principais requisitos ndo funcionais da aplicacao SportifyLocal.

Seguranca: devem ser implementadas firewalls com varias camadas de
RNFO01 . : . ~

segurancga e a base de dados deve dispor de mecanismos de encriptagao.
RNF02 Disponibilidade: O site tem de estar disponivel ao publico constantemente.
RNF03 Usabilidade: Deve ser compativel com dispositivos mobile

Performance: O tempo de carregamento de imagens de perfil ndo deve
RNF04

ultrapassar 1 segundo

Disponibilidade: O tempo de inatividade para manuteng¢ao programada nao deve
RNF05 .

exceder 2 horas por més

Seguranca dos dados pessoais: O site deve seguir as normas de protecdo de
RNF06 ; e .

dados pessoais (e.g. Identificagao por varios fatores).

Tabela 4 - Requisitos Néo Funcionais
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3.5. Modelo Fisico de Dados

Neste projeto, utilizou-se a base de dados do OutSystems para garantir a persisténcia

dos dados.

Esta seccao apresenta a organizagao do modelo fisico de dados, através de pastas

gue incluem as diversas tabelas da base de dados e respetivas conexoes.

3.5.1. Pasta User

Identificam-se detalhadamente cinco tabelas (entidades) e respetivas conexdes:

User; UserExtention; UserFollow; UserSocials e UserPicture.

E2E UserDetail\UserExtension E2E UserDetail\UserFollow
53 Userld 5 1d
22 Bio 22 User 3= Followerld

7= Followingld
£22 Following_Date

£ FollowersNum
£22 FollowingMum

=

£22 Name

E2E Username

£E2 BirthDate

£EE Password
£E5 Email

£22 MobilePhone
— A"

82 External_Id \

£52 Creation_Date AN

£ Last_Login \'\\ £52 UserDetail\UserPicture
£EE UserDetail\UserSocials S Is_Active N

T aEld
A= Userld £E2 Picture
£E5 Instagram £2E Filename
nkedin £5E Filetype

£EE Facebook
Figura 14 - Pasta User

O User é a principal entidade neste projeto, € criado automaticamente
plataforma, e, é estruturado em dez atributos, identificados na Tabela 5.

pela

Nome do Atributo Tipo
Id Int (numero automaético)
Name Texto (256)
Username Texto (250)
Password Texto (Encriptado)(256)
Email Email (250)
MobilePhone Numero de Telefone (20)
External_Id Texto (36)
Creation_Date Data-Hora (dd/mm/aaaa hh:mm:ss)
Last_Login Data-Hora (dd/mm/aaaa hh:mm:ss)
Is_Active Boolean

Tabela 5 - Entidade User
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O UserExtention € uma extensao da entidade User constituida por sete atributos
identificados na Tabela 6.

Nome do Atributo Tipo

UserlD Identificador de User
GUID Texto (50)

Bio Texto (2500)
Followers Int
Following Int

Gender Texto (50)
BirthDate Data (dd/mm/aaaa)

Tabela 6 - Entidade UserExtention

O UserFollow permite que o utilizador siga outros utilizadores, e que o mesmo seja
seguido. Tem quatro atributos identificados na Tabela 7.

Nome do Atributo

Id Int (numero automatico)
FollowerlD Identificador de User
FollowinglD Identificador de User

Following_Date Data (dd/mm/aaaa)

Tabela 7 - Entidade SeguidorUser

O UserPicture, tem como propésito criar uma imagem para o utilizador, sendo
constituido por quatro atributos, identificados na Tabela 8.

Nome do Atributo

Id Identificador de User
Image Dados Binarios
FileName Texto (500)
FileType Texto (50)

Tabela 8 - Entidade UserPicture

A entidade UserSocials tem por objetivo associar as redes sociais do User . Tem
quatro atributos identificados na Tabela 9.

Nome do Atributo

Userld Identificador de User
Instagram Texto (500)
Linkedin Texto (500)
Facebook Texto (500)

Tabela 9 - Entidade UserSocials
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3.5.2. Pasta Comunidade
Na pasta Comunidade encontram-se as tabelas (entidades) responsaveis pela gestao
da comunidade e respectivas conexdes: Community; CommunityPicture;
CommunityUser e Sport.

A imagem seguinte ilustra as ligagcdes entre as entidades referidas.

£22 CommunityDetail\CommunityPicture

Id — 22 CommunityDetaihCommunityUser
Picture
Fllename \ £22 CommunityDetail\Community
£E£ Filetype o
g 1d vib
7 AdminID
Name

Description
Sport

22 CommunityDetail\Sport PostsNum
J— EventNum
222 10
Members

EE Creation_Date

52 Name

£EE Creation_Date

Figura 15 - Pasta Comunidade

A entidade Community é constituida por dez atributos, identificados na Tabela 10.

Nome do Atributo Tipo
Id Int (numero automatico)
GUID Texto (50)
AdminlD Identificador de User

Name Texto (150)
Description Texto (2500)

Sport Identificador de Desporto
PostsNum Int
EventsNum Int

Members Int
CreationDate Data-Hora (dd/mm/aaaa, hh:mm:ss)

Tabela 10 - Entidade Comunidade
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A CommunityPicture é responsavel pela atribuicao da imagem a Comunidade, sendo
constituida por quatro atributos identificados na Tabela 11.

Nome do Atributo

Id Identificador de Comunidade
Image Dados Binarios
FileName Texto (500)
FileType Texto (50)

Tabela 11 - Entidade CommunityPicture

A entidade Sport tem como propdsito referenciar a Comunidade acerca do desporto
associado. Tem trés atributos identificados na Tabela 12.

Nome do Atributo

Id Int (nimero automatico)
Name Texto (100)
Creation_Date Data (dd/mm/aaaa)

Tabela 12 - Entidade Sport

O CommunityUser € uma entidade que associa um utilizador a sua respetiva
comunidade, sendo constituida por cinco atributos identificados na Tabela 13.

Nome do Atributo Tipo

Id Int (nimero automatico)
Userld Identificador de User
CommunitylD Identificador de Comunidade
JoinDate Data/Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Role Texto (75)

Tabela 13 - Entidade CommunityUser

3.5.3. Pasta Evento

Na pasta evento inclui as tabelas (entidades) responsaveis pela criacédo de encontros
que envolvam atividades desportivas. Assim, sao utilizadas quatro entidades: Event;
EventMembersList; Location e LocationPicture.
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O seguinte diagrama, identifica as ligagdes entre as entidades referidas.

£ EventDetail\EventMembersList 22 EventDetail\Event

Id == Id

% Eventld i Creatorld
33 Userid 7 Communityld
ZEE Join_Date = LocationId

Title
Description
22 EventDetail\Location Members
MembersLim

2 1d £ Creation_Date
i Ownerld : Due_Date

ZE Name £ Can_join

2 Address 22 Event_Active
EEE Description

2 postCode

22 ownerEmail

22 OwnerPhoneNum

Figura 16 - Pasta Evento

O Event tem por objetivo permitir que os utilizadores criem atividades realizadas no
mundo real, sendo constituido por treze atributos, identificados na Tabela 14.

Nome do Atributo Tipo

Id Int (nimero automatico)
GUID Texto (50)
Creatorld Identificador de User
Communityld Identicador de Comunidade
Locationld Identificador de Localizagdo
Title Texto (150)
Description Texto (2500)
Members Int
MembersLim Int
Creation_Date Data-Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Due_Date Data-Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Can_Join Boolean
Event_Active Boolean

Tabela 14 - Entidade Event
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O EventMembersList tem por objetivo associar um utilizador a um evento, sendo

constituida por quatro atributos, identificados na Tabela 15.

Nome do Atributo
Id

Int (ntmero automatico)

Userld

Identificador de User

Eventld

Identificador de Evento

Join_Date

Data/Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)

Tabela 15 - Entidade EventMembersList

A Location € uma entidade criada pelo utilizador, que podera ser posteriormente
utilizada na criacdo de eventos futuros, sendo constituida por nove atributos,

identificados na Tabela 16.

Nome do Atributo Tipo

Id Int (numero automatico)
GUID Texto (50)
OwnerlD Identificador de User
Name Texto (100)
Address Texto (250)
Description Texto (2500)
PostCode Texto (50)
OwnerEmail Email (250)
OwnerPhoneNum Numero de Telefone (20)

Tabela 16 - Entidade Location

A LocationPicture tem por objetivo principal associar uma imagem a uma localizagao,

sendo constituida por quatro atributos, identificados na Tabela 17.

Nome do Atributo
Id

Identificador de Localizagdo

Image

Dados Binarios

FileName

Texto (500)

FileType

Texto (50)

Tabela 17 - Entidade LocationPicture

3.5.4. Pasta Publicacao

A pasta publicagdo, contem as entidades responsaveis pela partilha de conteudos
informativos, divulgagao de artigos relevantes, esclarecimento de duvidas frequentes
e promoc¢ao do dialogo entre utilizadores interessados nos mesmos temas. Existem
seis tabelas (entidades): Post, AttachmentPost, Coment, ContentLike, ContentDislike
e SavedPost.
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A figura seguinte identifica as ligagdes entre as mesmas.

£2£ PostDetail\ContentDislike

£ PostDetail\AttachmentPost

7 Postld
33 Userld

3 Id —

£22 Picture ‘\\
£ Filename A
£5E Filetype

£ PostDetail\Post

reatorID

ammunityID £22 PostDetail\ContentLike

keNum
islikeNum =
3% Postld

33 Userld

itle

escription
ammentsMum
ZE2 Creation_Date

£22 PostDetail\SavedPost £2£ PostDetail\Comment

E=R G
33 Userld

3% Postld

S5 Id
33 Userld

3% Postld
2 Body

£E£ Creation_Date

Figura 17 - Pasta Publicagdo

A Publicacédo é uma entidade que tem nove atributos, identificados na Tabela 18.

Nome do Atributo Tipo
Id Int (nimero automatico)
Creatorld Identificador de User
Communityld Identificador de Comunidade
LikeNum Int
DislikeNum Int
Title Texto (100)
Body Texto (2500)
Comment_Num Int
CreationDate Data/Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)

Tabela 18 - Entidade Post

O AttachmentPost tem por objetivo principal associar uma imagem a uma publicagéo,
sendo constituida por quatro atributos, identificados na Tabela 19.

Nome do Atributo

Id Identificador de Publicagdo
Image Dados Binérios
FileName Texto (500)
FileType Texto (50)

Tabela 19 - Entidade AttachmentPost
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O Comment é constituido por seis atributos, identificados na Tabela 20.

Nome do Atributo Tipo

Id
Userld
Postld

Body

Creation_Date

Int (numero automatico)

Identificador de User

Identificador de Publicagdo

Texto (100)

Data/Hora (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)

Tabela 20 - Entidade Comment

As entidades ContentLike e ContentDislike tém ambas a mesma estrutura, o mesmo
conceito, e, sdo constituidas pelos mesmos trés atributos que, estao identificados na
tabela 21.

Nome do Atributo

Id Int (nimero automatico)
Userld Identificador de User
Postld Identificador de Publicacdo

Tabela 21 - Entidades com a mesma estrutura: ContentLike e ContentDislike

Finalmente, a entidade SavedPost, permite ao utilizador armazenar as publicagcdes
que teve mais interesse, é constituida por trés atributos, identificados na Tabela 22.

Nome do Atributo
Id
Userld
Postld

Int (ntmero automatico)

Identificador de User

Identificador de Publicagdo

Tabela 22 - Entidade SavedPost
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3.6. Protétipo Aplicacional

Nesta secgcdo € apresentado o esquema navegacional da aplicacdo através da
apresentacao da respetiva interface.

A figura seguinte apresenta a Home Page, na perspetiva do utilizador anénimo.
Observa-se uma lista de publicagdes com a opcdo de pesquisa, lista das
comunidades mais seguidas, e, finalmente, eventos mais recentes.

#_ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List #* Login

Welcome! =N
Top Communities

. Amateur Boxing
Amateur Boxing 3 Members

Teéfilo Stevenson (CUB) vs. Pyotr Zayev (URS) 1980 Moscow Olympics Final
(91kg)

! 6 Olympic Basketball
The 1980 Moscow Olympics heavyweight (91kg) boxing final featured Cuban legend Tedfilo Stevenson a .,
against Soviet boxer Pyotr Zayev, Stevenson, a two-time Clympic champion by then, was known for his
powerful right hand, tactical intelligence, and calm ring presence. In front of a partisan Soviet crowd,
Zayev started strong, trying to pressure Stevenson with aggression and quick combinations. However,
Stevenson's superior technique, precise counterpunching, and experience gradually took control of the Taekwondo
bout. Despite Zayev's resilience, Stevenson won by unanimeus decision, securing his third consecutive 1 Members
Olympic gold medal—a historic achievement that cemented his status as ane of the greatest amateur
boxers of all time.

Recent Events

Taekwondo Nationals

Figura 18 - Home Page

A figura seguinte apresenta a captura de ecra de uma comunidade. As publicacdes e
eventos associados a comunidade s&o visiveis para utilizadores anénimos.

®_ Sportifylocal HomePage AboutUs  Locations List 4 Login

Amateur Boxing

3 Members

About

Amateur boxing is a regulated combat sport practiced worldwide, often as a stepping stone to professional boxing. It emphasizes technique, speed, and scoring peints over knockouts. Bouts are
shorter—typically three rounds—and athletes wear protective headgear, prioritizing safety. Governed by organizations like the International Boxing Association (IBA), amateur boxing features
prominently in multi-sport events such as the Olympics and continental games. Scoring is based on the number of clean p

Posts (3) Events (2)
Amateur Boxing a Event Test...

. . . . . Members: 1/2
2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary) Storts b 3 Jul 3025 1130

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of
Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov's sharp
counterpunching eamed him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career, New Event

Figura 19 - Comunidade
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A figura seguinte ilustra uma publicagao e lista de comentarios.

_®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List ) Login

Amateur Boxing
Francisco Valente

2007 World Boxing Championships — Featherweight Final (Summary)

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov's sharp
counterpunching earned him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career. This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again
in later competitions. The fight remains a standout moment in amateur boxing history.

A

Y
i

Comments (1)

Francisco Valente:  Testing Comment...
Figura 20 - Publicagdo

As figuras seguintes ilustram péaginas de um evento. E possivel visualizar os
respetivos detalhes (Figura 21) e membros (Figura 22).

_®_ SportiFylocal HomePage AboutUs  Locations List =+ Login

Taekwondo Nationals

Address: 18 Falcon Drive

Starts at: 2025-07-10 15:00:00
1/16 Members

Details Members

We are pleased to announce that a National Taekwondo Event will take place on July 10th at 3:00 PM. This exciting competition will bring together athletes from all over the country to showcase
their skills, determination, and sportsmanship.

The event aims to promote Taekwondo as a discipline that fosters respect, self-control, and physical excellence. Spectators will have the opportunity te enjoy a variety of demonstrations and
matches across different age groups and categories.

Everyene is welcome to attend and support the participants as they compete for national recognition. Join us for an unforgettable aftemoon dedicated to martial arts and community spirit.

Figura 21 — Evento (Detalhes)
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_*®_ Sportifylocal Home Page AboutUs  Locations List % Login

Taekwondo Nationals

Address: 18 Falcon Drive

Starts at: 2025-07-10 15:00:00
3/16 Members

Details Members

Francisco Valente
francisco_valente

Francisco Valente
francisco_valente

Jodo Pereira

Figura 22 — Evento (Membros)

A figura seguinte ilustra a pagina de conteudos estaticos Sobre Nos.

SportiFylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente @

About Us

Welcome to SportiftyLocal — your go-to community hub for everything sports!

At SportiftyLocal, we believe in the power of sports to bring people together. Whether you're a weekend warrior, a seasoned athlete, or simply someone who loves being active, our platferm is
designed to connect you with others who share your passion.

‘What We Offer:

Community Forum

Dive inte our vibrant forum where users discuss everything from local leagues and training tips te gear reviews and game highlights. It’s the perfect place to share ideas, ask questions, and
connect with like-minded sports enthusiasts.

Create & Join Sporting Events

‘Want to organize a local match or find people to join your running greup? sportiftyLocal makes it easy to create, manage, and discover sporting events in your area. From casual kickabouts to
competitive tournaments, we've got you covered.

QOur mission is simple: to make it easier for people to stay active, build communities, and enjoy the spirit of sports in their local area

Join us today and help grow your local sports community—one event at a time.

Get involved. Get active. Get SportiftyLocal.

Figura 23 - Sobre Né6s
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A figura seguinte ilustra a pagina onde sao disponibilizadas todas as localizagdes de
parceiros registados no sistema.

% sportiFylocal Home Page AboutUs Locations List ) Login

List of our Partner Locations

Horizon Sports Centre

18 Falcon Drive

Herizon Sports Centre is a modern facility offering state-of-the-art equipment, group fitness classes, and multi-sport courts. Whether you're a beginner or a seasoned athlete, our team is
here to support your fitness journey.

Zip Code: W4 9HT Contacts: info@horizonsports.uk

Founded by: Francisco Valente

Central Gym

25 Rua das Flores, Lishon

Modern space with state-of-the-art equipment, group classes, and personal training services.

Zip Code: 1100-234 Contacts: info@centralgym.pt

Founded by: Francisco Valente

Figura 24 - Lista de Localizagbes

A Figura 25 ilustra uma pagina de uma localizacdo na perspetiva do utilizador que
pretende consultar a mesma. A Figura 26 ilustra a mesma pagina na perspetiva do
proprietario que pode editar os respetivos dados.

»_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List ) Login

Horizon Sports Centre
18 Falcon Drive

Horizon Sports Centre is a modern facility offering state-of-the-art equipment, group fitness dlasses, and multi-sport courts. Whether you're a beginner or a seasoned athlete, our team is here to
support your fitness journey.

Zip Code: WV4 9HT
Contacts: info@horizonsports.uk, +44 7901 337 208

Images:

Figura 25 - Detalhe de Localizagdo
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®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente @

Horizon Sports Centre

18 Falcon Drive

Horizon Sports Centre is a modern facility offering state-of-the-art equipment, group fitness classes, and multi-sport courts. Whether you're a beginner or a seasoned athlete, our team is here to
support your fitness journey.

Zip Code: WV4 9HT
Contacts: info@horizonsports.uk, +44 7901 337 208

Images:

Figura 26 - Detalhe da Localizacéo (Proprietario)

A figura seguinte ilustra a pagina de login no sistema.

0

SPORTIFYLOCAL

SportiFyLocal
Username *

Password *

Remember me Forgot password?

Don't have an account? Sign Up.

Figura 27 - Login
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As figuras seguintes ilustra a recuperagao da palavra-passe.

Insert Your Email

Email

Figura 28 - Recuperagéo de palavra-passe (1/2)

Reset Your Password

PasswordConfirm

Figura 29 - Recuperacéo de palavra-passe (2/2)
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A figura seguinte ilustra a pagina de registo de utilizador.

o

SPORTIFYLOCAL

Sign Up

Username *
Email *
Password *

Confirm your Password *

Figura 30 - Pagina de Registo

As figuras seguintes apresentam a Home Page apds autenticagdo e com
possibilidade de interagao.

#_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Tiago Almeida

Welcome, Tiago Almeida! [ o
Your Communities

. Amateur Boxing
Amateur Boxing 3 Members

2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary)

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of

Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov’s sharp

counterpunching eamed him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career.

This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again in later Your Events
competitions. The fight remains a standout moment in amateur boxing history.

Taekwondo Nationals
4/16 Members

Figura 31 - Home Page (Utilizador Registado)
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Amateur Boxing ’

2007 World Boxing Ci ionships - Feath ight Final (S y)

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Champicnships in Chicago, Albert Selimov of
Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov’s sharp
counterpunching eamed him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career.
This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again in later
competitions. The fight remains a standout moment in amateur boxing history.

27 Jun 2025 00:09
] : Q 0 N
Figura 32 - Publicagéo (Utilizador Registado)

As figuras seguintes apresentam paginas para criagdo de comunidades,
publicagdes, localizagdes e eventos respetivamente.

-®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Tiago Almeida @

Community Post Location Event

Create a Community m

Community Name *

Rugby Sevens

Sport

Rugby v

Description

Rugby 7s, also known as Sevens, is a shorter and faster variation of traditional
rugby union. Each team has seven players instead of the usual fifteen, but the
game is played on the same-sized pitch. This results in a lot more open space,
encouraging speed, agility, and creative play. Matches consist of two halves of
seven minutes each, with a one-minute break in between, although finals can last
ten minutes per half.

Change

4

Figura 33 - Formulario de Criacdo de Comunidade
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Select file

SportiFylocal Home Page

Add a Location

Select File

SportiFylocal Home Page
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Tiago Almeida =

Community Post Location Event

Title Community *
Rugby 7s Finals - Rio 2016 Rugby Sevens v
Description
-
The men’s Rugby Sevens final at the Rio 2016 Olympics was held on August 11 at Deodoro Stadium in Rio de
Janeiro. Fiji delivered an impressive performance, beating Great Britain 43 to 7. From the start, Fiji set a fast pace,
scoring five tries in the first half and building a strong lead. In the second half, they continued to dominate,
extending their advantage before Great Britain scored a late try by Dan Norton, converted by Marcus Watson,
making the final score 43-7.
This victory was historic for Fiji as it was their first ever Olympic medal—and it was gold. Fiji's style of play was v
praised for its smooth ball movement, speed, and skillful passing. The win was a huge moment for the country .

Figura 34 - Formulario de Criagdo de Publicagdo

Francisco Valente &

Community Post Location Event

Name * Post Code *
Oliveiras Sports Centre 1200-321
Address

Rua das Oliveiras, n°® 42, Lisbon

Your Phone Number Your Email *

osportscentre@example.com
Description

The Oliveiras Sports Centre is a modern facility located at Rua das Oliveiras, n® 42, 1200-321 Lisbon, Portugal. It
features a fully equipped gym, an indoor heated swimming pool. two squash courts, and a multipurpose sports hall
suitable for basketball, volleyball, and fitness classes. The centre also offers personal training services, yoga and
Pilates sessions, and a wellness area with a sauna and massage rooms. A small café and a sports equipment shop
are available on site for visitors.

Figura 35 - Formulario de Criagdo de Localizagéo
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_®_ Sportifylocal Home Page About Us Lacations List Francisco Valente G

Event Creation E

Title * Community *
Rising Stars Amateur Boxing Championship Amateur Boxing v
Location *

Harizon Sports Centre

Description *

The Rising Stars Amateur Boxing Championship is an action-packed weekend showcasing the talent and determination of amateur boxers from across the country. This event offers
a unique opportunity for aspiring fighters to demaonstrate their skills, gain experience in a professional setting, and connect with coaches and fans

Due Date * Members Limit *

08/11/2025 17:30 o 80

Figura 36 - Formulario de Criagdo de Evento

A figura seguinte apresenta um exemplo da interface da pagina do utilizador. Estao
disponiveis as opg¢des para editar o perfil e ver as publicagdes que guardou, tal como
a lista das suas publicagbes, eventos e comunidades a que pertence.

_®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente @

Francisco Valente g

Joined on: 2025-06-22 13:30:47

4 Followers 2 Following
I Edit I [ See saved Posts
CEO of Sportifylocal.
New Account
Your POStS Events Communities

. Your Events
Amateur Boxing

2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary)
Event Test...

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of 1/2 Members

Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov’s sharp

Figura 37 - Pagina do Utilizador
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As figuras seguintes ilustram a interface de consulta a um perfil de utilizador
nos momentos follow e unfollow.

~®_ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Tiago Almeida

Francisco Valente @

Joined on: 2025-06-22 13:30:47

3 Followers 2 Following

CEOQ of SportifyLocal.
New Account

Francisco Valente's Posts Events  Communities
. Francisco Valente's Events
Amateur Boxing
2007 World Boxing Championships — Featherweight Final (Summary)
Event Test...
In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of 1/2 Members

Russia defeated Vasvl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov's sharp

Figura 38 - Pagina do Utilizador (Via Visitante)

% Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Tiago Almeida @

Francisco Valente

Joined on: 2025-06-22 13:30:47

4 Followers 2 Following

© @ EH

CEO of SportifyLocal.
New Account

Francisco Valente's Posts Events  Communities
. Francisco Valente's Events
Amateur Boxing
2007 World Boxing Championships — Featherweight Final (Summary)
Event Test...
In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Championships in Chicago, Albert Selimov of 1/2 Members
Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov’s sharp Comte e 2 o 335 1112

Figura 39 - Pagina Utilizador (Via Seguidor)
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As figuras seguintes ilustram a interface de configuracdo de dados do utilizador
(informagéao geral, contacto, palavra-passe, e redes sociais).

.®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente
General Info ~
Picture
Select file
Name

Francisco Valente

Username

francisco_valente

Bio

CEO of SportifyLocal.
New Account

Gender
O
Femal
Birth Date
Figura 40 - Pagina de Edigao de Utilizador (Informagées Gerais)
_®_ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Francisco Valente
Edit Francisco Valente
General Info v
Contact Info ~
Email

franciscomariavalente@omall com

Mobile Phone

Password v

Insert your Socials v
Figura 41 - Pagina de Edigcéo de Utilizador (Informagbes de Contacto)
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.®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente @
Contact Info v
Password ~

Password

New Passwerd

Confirm Password

Forgot your password?

Insert your Socials v

Figura 42 - Pagina de Edigao de Utilizador (Palavra-Passe)

.®_ SportifyLocal HomePage AboutUs Locafions List Francisco Valente &

uoHcIan nnw

Contact Info v

Password v

Insert your Socials ~
Instagram

httpsy/fwww.instagram.com,/francisco._valent3/

LinkedIn

hitpsy/fwww.inkedin.comy/in/francisco-maria-valente/

Facebook

httpsy//www.facebook.com/franciscovalente 908347/

Figura 43 - Pagina de Edicao de Utilizador (Informagbes Sobre Redes Sociais)
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As figuras seguintes ilustram a pagina da comunidade na perspetiva de proprietario,
membro, e, visitante.

_®_ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Francisco Valente @

Amateur Boxing

4 Members

About

Amateur boxing is @ regulated combat sport practiced worldwide, often as a stepping stone to professional boxing. It emphasizes technique, speed, and scoring points over knogkouts. Bouts are
shorter—typically three rounds—and athletes wear protective headgear, prieritizing safety. Governed by organizations like the Intemational Boxing Association (IBA), amateur boxing features
prominently in muiti-sport events such as the Ofympics and continental games. Scoring is based on the number of clean p

Posts (3) Events (2)

Amateur Boxing ’ Event Test...

2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary)

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Champienships in Chicago, Albert Selimov of
Russia defeated Vasyl Lomachenko of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov’s sharp

counterpunching eamed him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career. New Event
This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again in later Members: 1/8
competitions. The fight remains a standeut moment in amateur boxing history. Seares a3 Jui 2005 1437

Figura 44 - Pagina Comunidade (Administrador)

_* _ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Tiago Almeida

Amateur Boxing

4 Members

About

Amateur boxing is a regulated combat sport practiced worldwide, often as a stepping stone to professional boxing. It emphasizes technique, speed, and scoring points aver knockouts. Bouts are
shorter—typically three rounds—and athletes wear protective headgear, prioritizing safety, Governed by organizations like the Intemational Boxing Association {|BA), amateur boxing features
prominently in multi-sport events such as the Olympics and continental games. Scoring is based on the number of clean p

Posts (3) Events (2)

Amateur Boxing Q Event Test...
Members: 1/2

2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary) Starts at- 3 Jul 2025 7130

In the featherweight final of the 2007 AIBA Worid Boxing Champinships in Chicago, Albert Selimav of

Russiz defeated Vasyl Lomachenke of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov's shap

counterpunching eamed him the win, handing Lomachenka one of the few losses in his amateur career. New Event
This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again in later Members: 1/8
competitions, The fight remains a standout moment in amateur boxing histany, Comrse e 2 It 2005 1437

Figura 45 - Pagina Comunidade (Membro)
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_®_ Sportifylocal HomePage AboutUs Locations List Tiago Almeida &

Amateur Boxing

3 Members Join

About

Amateur boxing is a regulated combat sport practiced worldwide, often as a stepping stone to professional boxing. It emphasizes technique, speed, and scoring points over knockouts. Bouts are
shorter—typically three rounds—and athletes wear protective headgear, prieritizing safety. Governed by organizations like the Intemational Boxing Association {IBA), amateur boxing features
prominently in multi-sport events such as the Olympics and continental games. Scoring is based on the number of clean p

Posts (3) Events (2)

e Event Test...
Members: 1/2

Starts gt 3 Jul 2025 1130

Amateur Boxing
2007 World Boxing Championships - Featherweight Final (Summary)

In the featherweight final of the 2007 AIBA World Boxing Champienships in Chicago, Albert Selimov of
Russia defeated Vasy! Lomachenkeo of Ukraine in a close and tactical bout. Selimov's sharp

counterpunching eamed him the win, handing Lomachenko one of the few losses in his amateur career.
This match marked the start of a notable rivalry between the two, who would meet again in later
competitions. The fight remains a standout moment in amateur boxing history.

New Event
Members: 1/8
Stares ot 3 Jul 2025 14:37

Figura 46 - Pagina Comunidade (Visitante)

As figuras seguintes ilustram a pagina de membros de uma comunidade aos
quais podem ser atribuidos papéis de moderador. De igual modo, podem ser
excluidos.

..®_ SportiFylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente @

Amateur Boxing Memebers List

Tiago Almeida

) Tiago Almeida
@ta_89

Joined in: 2025-07-03

Francisco Valente
francisco_valente

Francisco Valente
francisco_valente

ive Mod Role m

Miguel Pires
mpp_pires

Figura 47 - Lista de Membros da Comunidade (Administrador)
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.®_ SportiFylocal Home Page AboutUs Locations List Miguel Pires @

Amateur Boxing Memebers List

Francisco Valente

francisco_valente Tiago Almeida
@ta_89

Joined in: 2025-07-10

Francisco Valente
francisco_valente

Miguel Pires m
mpp_pires

Tiago Almeida
ta_89

Figura 48 - Lista de Membros da Comunidade (Moderador)

As figuras seguintes ilustram procedimentos ao nivel da gestdo e participagédo em
eventos.

.®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Francisco Valente G

Taekwondo Nationals o

Address: 18 Falcon Drive

Starts at: 2025-07-10 15:00:00

4/16 Members

Details Members

Francisco Valente
francisco_valente

Francisco Valente
francisco_valente

Jodo Pereira
j_pereira0s

Figura 49 - Evento (Administrador)
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_®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Tiago Almeida @

Taekwondo Nationals

Address: 18 Falcon Drive

Starts at: 2025-07-10 15:00:00

3/16 Members

Details Members

We are pleased to announce that a National Taekwondo Event will take place on July 10th at 3:00 PM. This exciting competition will bring together athletes from all over the country to showcase

their skills, determination, and sportsmanship.

The event aims to promote Taskwondo as a discipline that fosters respect, self-control, and physical excellence. Spectators will have the opportunity to enjoy a variety of demonstrations and
matches across different age groups and categories.

Everyone is welcome to attend and support the participants as they compete for national recognition. Join us for an unforgettable aftemoon dedicated to martial arts and community spirit.

Figura 50 - Evento (Visitante)

As figuras seguintes ilustram uma publicagdo de um evento na perspetiva do autor e
do visitante.

®_ Sportifylocal Home Page AboutUs Locations List Tiago Aimeida @

Rugby Sevens o
Tiago Almeida

Rugby 7s Finals - Rio 2016

The men'’s Rugby Sevens final at the Rio 2016 Olympics was held on August 11 at Deodore Stadium in Rio de Janeiro. Fiji delivered an impressive performance, beating Great Britain 43 to 7. From
the start, Fiji set a fast pace, scoring five tries in the first half and building a strong lead. In the second haif, they continued to dominate, extending their advantage before Great Britain scored a
ate try by Dan Norton, converted by Marcus Watson, making the final score 43-7.

This victory was historic for Fiji as it was their first ever Olympic medal—and it was gold. Fiji's style of play was praised for its smooth ball movement, speed, and skillful passing. The win was a
huge moment for the country and for rugby sevens, showing the talent and passion of the Fijian team.

Figura 51 - Publicagéo (Autor)
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®_ spomFylocal Hame Page

Franciseo Vaknta %

Rugby Sevens
Tiago Almeida

Rugby 7s Finals - Rio 2016

4 an Impresshee pestormance, beath

Flj st a

g their ackantage b
fate try by Dan Naran

Otympic modad -and ~

B: Qo N

Commenns ()

Figura 52 - Publicagéo (Visitante)
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4. Conclusoes Preliminares

Neste capitulo apresenta-se a discussao e o trabalho futuro.

41. Discussao

Para a realizagao deste projeto foi identificado o contexto relativo a gestao de eventos.
Nesse ambito definiu-se o seguinte problema: “Na atual sociedade, o sedentarismo é
um problema conhecido. E.g. devido ao uso intensivo de tecnologias digitais. A nivel
desportivo, perdem-se oportunidades para praticar diversas modalidades em grupo
uma vez que as pessoas ndo se conhecem. De igual modo, sem iniciativa, as
institui¢bes desportivas (que podem disponibilizar infraestruturas) também né&o sabem
quais sdo as reais necessidades das populagbes locais. Por outro lado, apesar de
existirem diversas plataformas e redes sociais que estimulam eventos em grupo,
existem poucas solugbes especificas que vdo ao encontro especifico do contexto
referido.”.

Deste modo, foram definidos diversos objetivos e realizadas tarefas para a execugao
dos mesmos:

O1 — Analisar o enquadramento tedrico do projeto;

02 - Definir os casos de uso do projeto, i.e. identificacdo dos principais atores,
processos e fronteiras do sistema;

O3 - Elaborar o modelo de dominio que traduza as relagdes estaticas das
principais classes do projeto;

04 - Definir a arquitetura do sistema;

05 - Definir os requisitos da aplicagao;

06 - Definir mecanismos de persisténcia de dados;

O7 - Realizar o protétipo aplicacional.

Assim, relativamente a:

01 — Como se demonstrou, foram estudadas e incluidas no presente relatério:
definicdo do modelo de negdcio (secgao 2.1), definicdo de ambito de projeto
(seccao 2.1.2), conceito de rede social (secc¢ao 2.1.3), tipos de redes sociais
(seccao 2.1.4), e redes similares ao projeto (secgao 2.1.4);

02 - Como se demonstrou, foram definidos os casos de uso do projeto (secgao
3.1), identificados os principais atores e processos associados, bem como as
fronteiras do sistema;

03 - Como se demonstrou, foi elaborado o modelo de dominio que traduz as
principais relagdes estaticas das classes do projeto (secgao 3.2);

04 - Como se demonstrou, foi definida a arquitetura do sistema para a pagina
web de gestédo de eventos online (secgéo 3.3);

05 - Como se demonstrou, foram definidos os requisitos funcionais (secgao
3.4.1), e nao funcionais (secgao 3.4.2), da aplicagao realizada;
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e 06 - Como se demonstrou, foram definidos mecanismos de persisténcia dos
dados para a pagina web de gestdo de eventos com recurso a criagao
especifica de uma base de dados para o efeito. Todas as tabelas criadas foram
identificadas neste relatério (secg¢ao 3.5);

e O7 - Como se demonstrou, foi realizado um protétipo aplicacional para uma
rede social de gestédo de eventos online. O principal esquema navegacional do
protétipo foi apresentado (secgao 3.6). De igual modo, foi identificado o URL
onde o protdtipo esta alojado.

Conclui-se deste modo que os objetivos principais foram alcangados, uma vez que

este trabalho permitiu consolidar conhecimentos adquiridos ao longo do curso bem
como desenvolver novas competéncias no dominio de desenvolvimento de software.

4.2. Trabalho futuro

No futuro pretende-se desenvolver o projeto de forma continua, para explorar novas
funcionalidades, melhorias de design e otimizagdes na experiéncia de utilizagao.

Deste modo, com base no protétipo apresentado, a recolha de feedback dos

utilizadores sera fundamental para permitir identificar oportunidades de evolucéo,
contribuindo para o aperfeicoamento da solucéo.
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