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Resumo

O projeto Africa Dreams foi desenvolvido com o intuito de criar uma plataforma digital
dedicada ao registo de doagdes e monitorizagao de projetos solidarios.

Sem utilizar componentes de software open source e/ou pré-fabricados, este tema foi
selecionado com o objetivo de aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso
e reforcar competéncias na criacdo de solugdes web, recorrendo a tecnologias
amplamente utilizadas no mercado profissional.

Desta forma, entre outros aspetos, foi analisado o respetivo enquadramento teérico,
onde se definiram os casos de uso UML, o correspondente modelo de dominio UML,
bem como os requisitos funcionais e nao funcionais da plataforma.

Do mesmo modo, foram definidas as tecnologias adotadas para a implementacao do
protétipo da aplicagdo. Concretamente: PHP, HTML5, CSS3 e MySQL. Apds a
concecao do modelo de dados, com base no modelo cliente-servidor, a aplicagao
responde dinamicamente aos pedidos dos utilizadores. Ou seja, os conteudos da
base de dados sdo injetados no lado cliente conforme os diferentes pedidos
realizados.

A solucao final esta instanciada online e inclui mecanismos de autenticagdo de
utilizadores (desenvolvidos de raiz) de modo a permitir que a interface do sistema
seja ajustada dinamicamente consoante o perfil do utilizador (anénimo e/ou
registado).

Palavras-chave: Africa Dreams, doagdes online, plataforma solidaria, modelo cliente-
servidor, responsive design.
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Notacoes
2D Duas Dimensées
3D Trés Dimensées
AES Advanced Encryption Standart
AJAX Asynchronous JavaScript and XML
ANSI American National Standards Institute
APIS Application Programming Interface
CMS Content Management System
CSS Cascade Style Sheet
Csv Comma-Separated Values
DBMS Database Management System
DNS Domain Name System
DOM Document Object Model
GPL General Public License
GPT Generative Pre-trained Transformer

HTML Hypertext Markup Language

HTTP Hypertext Transfer Protocol

MySQL My Structured Query Language

ONGs Organizagédo Nao Governamentais

PHP Personal Home Page Tools

RGPD Regulamento Geral sobre a Protegédo de Dados
SEQUEL  Structured English Query Language

SGBD Sistema de Gestao de Bases de Dados

SQL Structured Query Language

SSL Secure Sockets Layer

TGPSI Técnico de Gestao e Programagéo de Sistemas Informaticos
UML Unified Modelling Language

URL Uniform Resource Locator
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1. Introducgao

O projeto Africa Dreams surgiu no ambito da necessidade de capacitar profissionais
africanos em areas essenciais para ajudar no desenvolvimento sustentavel das
comunidades africanas. Neste capitulo, sdo introduzidas varias seccgdes. Em
concreto: Contexto e Motivagdo; Problema; Obijetivos; Cronograma; Resultados
Alcancados; Estrutura do Documento.

1.1. Contexto e Motivagao

Com uma visao de longo prazo, procura-se ajudar na educacao e gerar oportunidades
de crescimento, ndo apenas para as pessoas, mas também para a evolugcdo das
comunidades. Um dos exemplos é o projeto Agua Limpa, que visa fornecer acesso a
agua potavel e melhorar a qualidade de vida nas regides mais necessitadas.

Assim, existe uma necessidade significativa de formagao de profissionais qualificados
em diversas areas como Agricultura, Educacao, Mecanica, Eletricidade, Canalizagao
e Informatica. Com base nisto, a criagdo de escolas profissionais sera também um
passo enorme para o desenvolvimento sustentavel no continente africano.

Neste contexto, surgiu a motivacdo para o desenvolvimento de uma solugéo
informatica: Africa Dreams.

1.2. Problema

Muitas comunidades africanas ndo tém acesso a educacao de qualidade, que permite
capacitar pessoas. Além disso, questdes como a falta de agua potavel prejudicam a
qualidade de vida e dificultam a vida normal das comunidades.

Para ultrapassar estas questdes é necessario articular com entidades e pessoas que
financiam projetos solidario, assim foi identificado o seguinte problema:

As necessidades das comunidades nem sempre séo visiveis aos financiadores, e, por
outro lado, s&o necessarios mecanismos de transparéncia para a gestdo e
compreenséo de fundos atribuidos.

Neste sentido, uma plataforma web para registo de doagdes e acompanhamento de
projetos solidarios pode contribuir para mitigar o problema identificado.
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1.3. Objetivos

Considerando o contexto e motivagao, perante o problema identificado e estratégia
de mitigagao referida, definiu-se um conjunto de objetivos principais:

O1 — Analisar o enquadramento tedrico do projeto;

02 - Definir os casos de uso do projeto, i.e. identificacdo dos principais atores,
processos e fronteiras do sistema;

03 - Elaborar o modelo de dominio que traduza as relagdes estaticas das
principais classes do projeto;

04 - Definir a arquitetura do sistema;
05 - Definir os requisitos da aplicagao;
06 - Definir mecanismos de persisténcia de dados;

O7 - Realizar o protétipo aplicacional.

1.4. Cronograma

Nesta seccdo apresenta-se o cronograma das tarefas realizadas no ambito do projeto
Africa Dreams (Ver Figura 1 — Cronograma Projeto Africa Dreams). Através do
diagrama de Gantt, identificam-se as seguintes atividades:

Tarefa 1, Definicdo de Contexto/ Motivagéo;

Tarefa 2, Definicdo de Problema/Objetivos;

Tarefa 3, Estudo sobre o Enquadramento Teorico;

Tarefa 4, Definicdo de Casos de Uso/Modelo de Dominio;
Tarefa 5, Arquitetura do Sistema;

Tarefa 6, Definicdo de Requisitos;

Tarefa 7, Desenvolvimento do Protétipo; e,

Tarefa 8, Elaboragao do Relatério.
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Tarefas

Tarefa 1 - Definicdo de -

Contexto/Motivagao

Tarefa 2 - Definicdo de _

Problema/Obijetivos

Tarefa 3 S— |

Enquadramento Teérico

Tarefa 4 — Casos de Uso

/ Modelo de Dominio

Tarefa 5 — Arquitetura do _

Sistema

Tarefa 6 — Definicdo de
Requisitos

Tarefa 7 -
Desenvolvimento do

Protétipo

Tareta 8- Eaboracao o |

Relatario

Figura 1 Cronograma Projeto Africa Dreams

1.5. Resultados alcangados

Os principais resultados alcangados consistem na elaboragao formal do presente
relatério e no desenvolvimento da pagina web para acompanhamento de doagdes
solidarias.

1.6. Estrutura do documento

Este documento encontra-se organizado em capitulos. Assim, o Capitulo 1 refere-se
a introducdo, contendo as seguintes secgdes: 1.1 Contexto e Motivagao; 1.2
Problema; 1.3 Objetivos; 1.4 Cronograma; 1.5. Resultados alcangados; por fim, a
atual secgao, 1.6 Estrutura do documento.

O Capitulo 2 apresenta o enquadramento tedrico, que esta dividido em trés seccoes:
2.1 Modelos de Negdcio; 2.2 Metodologias; e, 2.3 Tecnologias utilizadas.

O Capitulo 3 descreve as diversas secgGes do projeto realizado, que incluem: A
secgao 3.1 Casos de Uso do projeto Africa Dreams; 3.2 Modelo de Dominio do projeto
Africa Dreams; 3.3 Arquitetura do Sistema; 3.4 Requisitos, Funcionais e Nao
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Funcionais; 3.5 Persisténcia de Dados; e, por fim 3.6 Protétipo Aplicacional, com a
apresentacao da interface entre outros aspetos.

O Capitulo 4 apresenta as conclusdes preliminares e discussao relativa ao
desenvolvimento do projeto (4.1 Discussao), bem como uma reflexdo relativa ao
trabalho futuro (4.2 Trabalho Futuro).

Finalmente, o relatério inclui ainda as Referéncias e os Anexos.
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2. Enquadramento teérico

Neste capitulo, apresentam-se os principais fundamentos tedéricos do projeto. Na
Seccédo 2.1, explora-se a caracterizagdo do modelo de negdcio e suas caracteristicas.
Na Secg¢do 2.2, apresentam-se os fundamentos parta a compreensdo das
metodologias de analise utilizadas neste documento. Em concreto: Casos de Uso;
Modelo de Dominio; Requisitos Funcionais/Nao Funcionais. Na seg¢ao 2.3 sao
identificadas as tecnologias utilizadas no projeto.

2.1. Modelos de Negaocio

Um modelo de negocio descreve como uma empresa cria, entrega e capta valor para
os seus clientes. Nao se trata apenas de como uma empresa gera receita, mas de
como toda a operacéao funciona, desde a oferta de produtos ou servigcos até a forma
como a empresa se relaciona com o cliente e obtém valor em retorno. O modelo de
negocio também envolve decisdes estratégicas sobre a estrutura da empresa, os
seus parceiros, fontes de receita e os custos associados a operagao.

Estruturar um modelo de negdcio eficaz € fundamental para garantir o sucesso e a
sustentabilidade a longo prazo, sendo a base para a tomada de decisbes, gestéo e
crescimento da empresa [IM_12Modelos, 24].

Deste modo, apresentam-se diversos tipos de modelo de negdcio [IM_12Modelos,
24]:

e Negocios Sociais - empresas que tém como principal objetivo resolver
problemas sociais ou ambientais, em vez de maximizar lucros. O lucro é
geralmente reinvestido na missao da empresa. Exemplos incluem as empresas
Fairphone e Solidarium;

e B2C (Business to Consumer) - empresas que vendem diretamente ao
consumidor final. Este modelo € comum no retalho e normalmente envolve
transagdes de baixo valor monetario. Exemplos incluem as empresas
Continente e Zara;

e D2C (Direct to Consumer) - empresas que vendem diretamente aos
consumidores, sem intermediarios. Estas empresas produzem e distribuem os
seus proprios produtos, eliminando a necessidade de retalhistas. Exemplos
incluem lojas de fabrica e marcas que vendem exclusivamente online;

e B2B (Business to Business) - empresas que vendem produtos ou servigos para
outras empresas. Este modelo é utilizado para fornecer bens ou servicos que

5
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ajudam outras empresas a operar ou a oferecer os seus proprios produtos.
Exemplos incluem fornecedores de matérias-primas e servigos de consultoria;

e P2P (Peer to Peer) - plataformas que facilitam transacdes ou interagdes entre
individuos, normalmente cobrando uma comissao ou taxa de intermediacéo.
Exemplos incluem os conceitos de negdcio Airbnb e OLX;

e Franquia - neste modelo, um franqueador oferece a outros empreendedores o
direito de operar uma réplica do seu negocio, seguindo regras e padrdes
predefinidos. Exemplos incluem as empresas McDonald's e C&A,;

e Assinatura - empresas que oferecem produtos ou servicos mediante o
pagamento de uma taxa recorrente, mensal ou anual. Este modelo tem vindo
a crescer com servigos digitais e conteudos exclusivos. Exemplos incluem
Netflix e Spotify;

e Freemium - o modelo freemium oferece uma versao basica de um produto ou
servico gratuitamente, incentivando os utilizadores a pagar por uma versao
premium com funcionalidades adicionais. Exemplos incluem Dropbox e
LinkedIn;

e SaaS (Software as a Service) - empresas de tecnologia que fornecem software
como um servigo, em vez de um produto fisico. Normalmente, os utilizadores
pagam uma assinatura para aceder ao software e usufruir de atualizagbes e
suporte continuo. Exemplos incluem produtos das empresas Salesforce e
Microsoft;

e Marketplace - plataformas que ligam vendedores e compradores. A plataforma
facilita as transacdes e geralmente cobra uma comissdo ou taxa por cada
venda realizada. Exemplos incluem a Amazon e Mercado Livre;

e Plataforma Multilateral - empresas que facilitam a interagao entre dois ou mais
grupos distintos de utilizadores que se beneficiam mutuamente. Um exemplo
classico é a empresa Uber, que liga motoristas a passageiros.

Como foi referido, um modelo de negdcio é a base sobre a qual uma empresa opera,
sendo fundamental para a criacdo, entrega e captura de valor. Exemplificaram-se
diversos tipos de modelos de negdcio que podem ser adaptados as necessidades de
cada empresa, permitindo que as mesmas se ajustem as exigéncias do mercado e se
mantenham competitivas. Seja qual for o modelo escolhido, € importante que ele seja
flexivel e revisitado ao longo do tempo para garantir que a empresa continue a inovar
e a oferecer solugdes relevantes para os seus clientes [IM_12Modelos, 24].
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2.1.1. Projetos Solidarios

Projetos solidarios s&o iniciativas voltadas para promover o bem-estar social e
economico de comunidades em situacao de necessidade, buscando solugdes para
os problemas como pobreza, fome, falta de acesso a saude, educagdo e
infraestrutura. A importéncia desses projetos € imensa, porque muitas regiées do
mundo ainda sofrem com desigualdades sociais e falta de recursos importantes e
necessarias para a sobrevivéncia [CG, 4].

No contexto geral, projetos solidarios desempenham um papel fundamental em zonas
de crise humanitarias, desastres naturais e zonas de conflito, oferecendo assisténcia
de emergéncia e ajudando na reconstrugdo de comunidades que sofreram um
desmatamento. J& no ambito local, essas iniciativas s&o cruciais para enfrentar
desafios do dia a dia das pessoas, como a falta de saneamento basico, a falta de
servicos de saude adequados e acesso a educacdo de qualidade [CG, 4].

2.1.2. Tipos de Projetos Solidarios

A seguir apresentam-se diferentes tipos de projetos solidarios [CG, 4]:

e Educagéo e Formagao - projetos de educacao e formagao sdo essenciais para
ajudar no crescimento das pessoas em regides necessitadas. Iniciativas como
a construcao de escolas, a distribuicdo de material escolar e a implementacao
de programas de capacitagao profissional visam educar as pessoas com 0
conhecimento e as competéncias necessarias para melhorar as suas
condi¢cdes de vida. Exemplos incluem a criacdo de bibliotecas comunitarias,
programas de bolsas de estudo, e cursos técnicos que preparam jovens para
o mercado de trabalho;

e Saude e Bem-estar - a saude publica € um dos aspetos que as pessoas mais
precisam em regides mais necessitadas, e muitos projetos solidarios focam-se
em melhorar o acesso a servigos medicos e garantir bem-estar geral.
Iniciativas incluem clinicas moveis que oferecem atendimento médico em
areas onde as pessoas mais precisam, campanhas de vacinagao para prevenir
doengas, e projetos que visam ajudar no acesso a agua limpa e saneamento
basico, fundamentais para a prevencao de doencas. Essas agdes tém impacto
direto na qualidade de vida e na saude das pessoas mais vulneraveis;

e Ambientais e Sustentabilidade - a protecdo ambiental e o uso sustentavel de
recursos sao cada vez mais urgentes, especialmente em regidées onde o meio
ambiente estd ameacado. Projetos solidarios nessa area promovem o
reflorestamento, a reciclagem e o acesso a fontes de energia limpa. Tais
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iniciativas visam nao apenas proteger o meio ambiente, mas também criar
solugdes sustentaveis que possam beneficiar as geragdes futuras. Exemplos
incluem programas de agroflorestal e a instalagcdo de painéis solares em
comunidades sem acesso a eletricidade.

2.1.3. ONGs

ONGs sao instituicbes sem fins lucrativos que trabalham de forma independente dos
governos, visando implementar projetos de impacto social e ambiental. Elas s&o a
resposta a problemas que nao sao resolvidos adequadamente pelos setores publico
e privado, e ttm como missao ajudar no desenvolvimento das pessoas, na defesa de
direitos, e na sustentabilidade ambiental. Através de ag¢des diretas e mobilizacédo de
recursos, as ONGs oferecem ajuda a populagdes vulneraveis, ao mesmo tempo em
que promovem a conscientizacdo sobre questdes globais [CG, 4].

As ONGs sao muito importantes e ajudam muito as pessoas mais necessitadas
preenchendo lacunas em areas como saude, educacédo, meio ambiente, e direitos
humanos. Elas atuam em locais muitas vezes inacessiveis ou negligenciados por
politicas governamentais, proporcionando ajuda humanitaria e solu¢des de longo
prazo para crises e desigualdades. Além disso, as ONGs tém um papel fundamental
na construgcdo de uma sociedade mais justa e na promogao de causas que busquem
o bem-estar coletivo [CG, 4].

Exemplos de ONGs:

e Cruz Vermelha [CVP] - oferece assisténcia em crises humanitarias e desastres
naturais, fornecendo apoio médico e logistico em regides afetadas;

e Meédicos Sem Fronteiras [MSF] - atua em zonas de conflito e areas de crise,
prestando cuidados médicos a pessoas que nado tém acesso a servigos de
saude;

o Save the Children [STC] - trabalha para melhorar as condi¢cdes de vida, saude
e educacao de criangas em situagao de vulnerabilidade ao redor do mundo.

Para ampliar seu alcance e eficiéncia, muitas ONGs estabelecem parcerias com
governos, empresas privadas, fundagbes, e outras organizagdes internacionais.
Essas colaboragdes permitem que as ONGs consigam os recursos financeiros e
humanos necessarios para implementar os seus projetos. Além disso, as parcerias
estratégicas ajudam a fortalecer a capacidade local de atuacao, garantindo maior
impacto nas regides onde as ONGs atuam [CG, 4].

As ONGs dependem muito das doacdes, campanhas de financiamento coletivo, e
subsidios de instituicdes filantropicas para sustentar suas operagdes e expandir seu
trabalho. Essas fontes de financiamento sao essenciais para garantir a continuidade
de projetos que impactam diretamente a vida de milhdes de pessoas [CG, 4].
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2.1.4. Projetos Solidarios em Africa

Os projetos solidarios em Africa tém desempenhado um papel fundamental no
desenvolvimento das comunidades necessitadas, proporcionando solugdes
sustentaveis para desafios econdmicos, sociais e ambientais [CG, 4].

A seguir, apresentam-se exemplos de projetos que tém gerado impacto significativo
no continente africano, especialmente através de iniciativas que utilizam plataformas
online para aumentar a conscientizagcao e captar mais recursos [CG, 4]:

One Acre Fund [OAF, 24] - é uma organizagao que atua em paises como
Quénia, Ruanda e Tanzania, com o objetivo de educar pequenos agricultores.
Através de um sistema inovador, o projeto oferece treino agricola, sementes
de alta qualidade, fertilizantes e acesso a mercados. O foco consiste em
aumentar a produtividade agricola e garantir a seguranga alimentar ajudando
a acabar com a fome, permitindo que as familias melhorem os seus
rendimentos e, ao mesmo tempo, promovam praticas agricolas sustentaveis.
O projeto utiliza plataformas online para angariar fundos e divulgar o seu
impacto, conectando doadores globais as suas atividades locais;

WaterAid [WA, 2024] - € uma organizagao internacional que visa garantir o
acesso a agua limpa e saneamento basico em areas mais necessitadas de
paises como Etiopia e Mogambique. O seu trabalho vai além da instalagao de
infraestruturas de agua, uma vez que, também visam ajudar na educagéo,
saude e higiene para prevenir doengas, como a diarreia, que € comum em
regides de extrema pobreza. O projeto utiliza a sua presencga online para
campanhas de doacgao e sensibilizagado global, buscando parcerias que ajudem
a ampliar o alcance das suas ac¢ées na Africa;

Ubuntu Pathways [UP, 24] - é uma organizagdo que atua na Africa do Sul e
que oferece um programa integrado de educacéo, saude e apoio psicossocial
para criangas e familias em comunidades necessitadas. A organizagédo tem
uma abordagem que busca entender a realidade por completo, garantindo que
as criangas possam nao apenas sobreviver, mas prosperar em ambientes
desafiadores. O Ubuntu Pathways também utiliza plataformas digitais para
compartilhar historias de sucesso e atrair investimentos de doadores ao redor
do mundo, promovendo uma rede de apoio internacional para suas iniciativas;

Heifer International [HI, 24] - € uma ONG que trabalha para acabar com a fome
e a pobreza através do fornecimento de gado e treinamento agricola para
familias necessitadas em paises como Uganda, Zadmbia e Senegal. O projeto

€ conhecido pelo seu modelo de "passar adiante", em que as familias que
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recebem animais doam o primeiro filhote para outra familia, criando um ciclo
continuo de solidariedade. A plataforma online da Heifer é utilizada para
financiar essas iniciativas e compartilhar atualizagées em tempo real sobre os
progressos nas comunidades beneficiadas;

e African Vision Malawi [AVM, 24] - com sede no Malawi, o African Vision Malawi
€ um projeto que apoia criangas 6rfas e vulneraveis, oferecendo-lhes acesso
a educacgao, saude e seguranca alimentar. O objetivo € garantir que essas
criangas tenham a oportunidade de desenvolver competéncias e construir um
futuro melhor. A organizagéo promove suas agdes e angaria fundos por meio
de sua presenca online, contando histérias inspiradoras de impacto direto nas
comunidades que trabalham.

Os exemplos anteriores demonstram a diversidade de projetos solidarios na Africa
que utilizam plataformas online para conectar as suas causas a doadores no mundo
inteiro. O uso da Internet e das redes sociais tém sido importantes para aumentar a
visibilidade, captar recursos e sensibilizar as pessoas no mundo para os desafios
enfrentados em diferentes regides do continente africano. Através deste tipo de
iniciativas, transformam-se vidas no continente e criam-se movimentos globais de
solidariedade e cooperacéo para o desenvolvimento sustentavel em Africa [CG, 4].

2.1.5. O Caso Portugués do Banco Alimentar Contra a
Fome

O Banco Alimentar Contra a Fome [BACF, 24] € uma organizagao sem fins lucrativos
fundada em Portugal em 1991 com a missdo de combater a fome e reduzir o
desperdicio de alimentos. Inspirada no modelo dos bancos alimentares que ja
existiam em outros paises, a organizagdo comegou com a simples ideia de recolher
alimentos excedentes ou doados e distribui-los para instituicbes que apoiam pessoas
em situagdo de necessidade. Ao longo dos anos, o banco alimentar tornou-se uma
referéncia, ndao s6 em Portugal, mas também em toda a Europa, pela sua eficiéncia
operacional e pela mobilizagdo de muitos voluntarios e parceiros [CG, 4].

A organizagdo atua com uma filosofia de proximidade e solidariedade, onde os
alimentos doados nao sao distribuidos diretamente aos individuos, mas sim a
entidades locais, como associacdes e instituicbes de solidariedade social, que
conhecem de perto as necessidades das familias e pessoas assistidas [CG, 4].

A operagao do banco alimentar € baseada num modelo de recolha e distribuigao de
alimentos que envolve tanto o setor privado quanto a sociedade civil [CG, 4].

As recolhas de alimentos para o Banco Alimentar Contra a Fome tém varias fontes
[CG, 4]:
10



Prova de Aptidao Profissional

o« Doagdes em Supermercados - através de campanhas sazonais, como a
famosa "Campanha de Recolha de Alimentos", realizada duas vezes ao ano
onde voluntarios em supermercados em Portugal incentivam os clientes a doar
produtos de consisténcia seca, que sao facilmente armazenados. E.g. milho,
macarrao, soja, café, fuba, dleo, leite em po, achocolatado, massas, agucar,
farinha, feijao, frutas secas, carne-seca e outros;

o Doagdes de Empresas - muitos alimentos distribuidos s&o doados por grandes
redes de supermercados, empresas de producao e distribuicdo de alimentos,
que cedem produtos que estao por vencer ou que estao vencidos, mas ainda
podem ser consumidos;

o Parcerias Locais - a organizagdo conta com uma rede de mais de 2.700
instituicdes parceiras, como creches, lares de idosos, centros comunitarios,
entre outras, que recebem os alimentos e os redistribuem a familias e
individuos em necessidade.

Ap0s a recolha, os alimentos sdo tratados, armazenados e distribuidos por voluntarios
em todo o pais. As operagdes logisticas envolvem uma enorme coordenagao entre
os diferentes nucleos regionais do banco alimentar, que trabalham em colaboragao
com as entidades sociais locais para garantir que os alimentos chegam rapidamente
a quem mais precisa [CG, 4].

O impacto do Banco Alimentar Contra a Fome é vasto e transformador. A cada ano,
a organizacao distribui milhares de toneladas de alimentos, atendendo centenas de
milhares de familias em todo o pais. Em 2022, por exemplo, o Banco Alimentar
distribuiu mais de 20 mil toneladas de alimentos, beneficiando diretamente cerca de
400 mil pessoas [CG, 4].

O sucesso do banco alimentar em Portugal esta no forte envolvimento da sociedade
portuguesa. Mais de 40 mil voluntarios contribuem regularmente para as campanhas
de recolha e distribuicao, refletindo o espirito de solidariedade que caracteriza a agao
da organizagdo. Além disso, a transparéncia e eficiéncia da organizacédo tém
garantido uma forte confianca da populagao e das empresas, permitindo que o Banco
Alimentar continue expandindo seu alcance e impacto [CG, 4].

O Banco Alimentar Contra a Fome tornou-se uma peca fundamental no combate a
pobreza alimentar em Portugal. O seu modelo de agao colaborativa e sua capacidade
de mobilizar voluntarios e doagdes em larga escala sdo exemplos de como uma
organizacao pode transformar a realidade de milhares de pessoas. Através de
estratégias eficientes e parcerias sélidas, o banco alimentar n&do sé luta contra a fome
e pobreza, mas também cria uma cultura de solidariedade e responsabilidade social,
inspirando uma maior consciéncia sobre a fome e o desperdicio alimentar no pais
[CG, 4].
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2.2. Metodologias

Nesta secdo, apresentam-se as metodologias de analise utilizadas neste projeto:
casos de uso, modelo de dominio e requisitos funcionais e nao funcionais. Os casos
de uso, representados por diagramas UML, destacam as interagdes entre os atores
e o sistema, o modelo de dominio UML identifica as principais classes do sistema e
respetivas relagdes estaticas, finalmente, sdo apresentados os fundamentos para a
elaboragao de requisitos funcionais e nao funcionais.

2.2.1. Casos de Uso

Os diagramas de casos de uso (em UML) s&o representacdes graficas utilizadas em
engenharia de software, em contexto de anadlise de sistemas. Estes diagramas
descrevem as interagdes entre os atores (utilizadores ou sistemas externos) e o
sistema em desenvolvimento. O seu objetivo € mostrar as principais funcionalidades
do sistema sobre a perspetiva do utilizador.

A tabela seguinte descreve os principais componentes de um diagrama de casos de
uso (adaptado de [CG, 4]).

Componente ' Descrigio
Ator Representa uma entidade externa que interage com o sistema (pode ser uma

pessoa, ou outro sistema, e.g. hardware). Podem existir relacbes de heranca
entre os atores

Caso de Uso Representa uma funcionalidade ou comportamento do sistema que gera valor
ao ator. Normalmente é representado por uma

oval e inclui um verbo e um substantivo.

Relagao Linhas que conectam atores e casos de uso. Existem relagdes de inclusao
extensao e generalizagao.
Sistema Pode ser representado por um retadngulo que inclui os casos de uso do

sistema (define os limites do sistema)
Tabela 1 Principais componentes dos diagramas de casos de uso

A figura seguinte ilustra um exemplo de diagrama de casos de uso para um sistema
online de reserva de bilhetes de avido (Fonte: [EDIO, 24]). Como se observa, existem
dois atores: 1) Cliente; e, 2) Administrador. Cada processo associado ao ator &
caracterizado por um verbo e substantivo. O cliente pode efetuar reservas, pesquisas
e cancelamentos. O administrador pode efetuar cancelamentos e atualizacbes da
informacgao de voo. Observa-se ainda, o titulo e a fronteira do sistema (retangulo).
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Airline Booking System

Book Flight
/ Browse Flight
Customer Admin
Cancel Flight
Actor

Update Flight

Figura 2 Caso de uso do Sistema de Reservas Online

2.2.2. Modelo de Dominio

O Modelo de Dominio € uma representagao conceptual das entidades relevantes
dentro de um determinado sistema ou area de interesse. Ele fornece uma visao clara
dos principais conceitos e relacionamentos que compdem o dominio, funcionando
como uma base fundamental para a compreensao e desenvolvimento de um sistema.
O modelo de dominio traduz as relagdes estaticas entre as principais classes do
sistema e ndo se preocupa com a implementagao técnica ou operagdes detalhadas,
mas sim com os elementos essenciais do problema a ser resolvido. Ele é
frequentemente representado por meio de diagramas de classes UML (Unified
Modeling Language), uma linguagem poderosa que permite visualizar entidades,

seus atributos, e os relacionamentos entre elas [QN_Modelo, 24].

No contexto de desenvolvimento de software, um Modelo de Dominio € utilizado para
capturar o vocabulario do dominio e as interagcdes entre os conceitos, o que facilita o
entendimento entre a equipe técnica e as partes interessadas. Ele serve como um
mapa conceptual que define as fronteiras do sistema e ajuda a alinhar as expectativas
entre programadores e stakeholders. A criacdo de um modelo de dominio robusto
permite evitar ambiguidades e lacunas de entendimento, além de ser um ponto de
partida essencial para as fases de design e implementagao do projeto [QN_Modelo,
24].
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Como referido anteriormente, o diagrama de classes UML é uma das formas mais
comuns de ilustrar um modelo de dominio. Ele organiza as entidades (classes) que
representam conceitos ou objetos do mundo real, e os relacionamentos entre essas
classes. Um diagrama de classes inclui classes, atributos das classes, e associagdes
(relacionamentos) entre elas, representando a estrutura estatica do sistema
[QN_Modelo, 24].

A figura seguinte ilustra um diagrama de classes para o sistema "Escola" (Exemplo).

1.7 1.*

1. Professor

CursoRegular
- 1

CursoProfissional |
[ |

Figura 3 Modelo de Dominio UML (exemplo)

Como se observa, o sistema é composto por varias classes principais que
representam entidades no dominio educativo, como Escola, Aluno, Professor, Turma,
e, Curso. As classes estao interligadas através de relacionamentos que refletem suas
interacbes no sistema. A escola é responsavel por manter cursos, agregar
professores, agregar turmas, e gerir alunos. A classe Aluno representa um ou mais
estudantes que estdao matriculados na escola. Os alunos estdo associados a uma
turma e participam em diferentes cursos. Cada aluno esta sujeito a um controle de
presenca, que pode ser registado através da classe Falta. Existem trés tipos de faltas:
pontualidade, presenca e material. A classe Professor representa um ou mais
docentes que pertencem a escola. Cada professor pode ser responsavel por diversas
turmas, que por sua vez tém varios alunos. As turmas também sao caracterizadas em
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funcdo do tipo de curso a que estdo associadas, por exemplo, CursoRegular ou
CursoProfissional.

2.2.3. Requisitos Funcionais e Nao Funcionais

Os requisitos funcionais definem o que o sistema deve fazer para resolver problemas
e satisfazer as necessidades dos utilizadores. Incluem as agdes, entradas e saidas,
fluxos de trabalho, calculos e comportamentos que o sistema deve ter de forma clara
e objetiva. Exemplo de requisitos funcionais [FV, 24]:

e [nserir dados num formulario;

e Realizar compras;

e Selecionar opgdes num menu;

e Permitir que o utilizador procure produtos por categoria ou nome.

Os requisitos nao funcionais envolvem aspetos tal como: usabilidade, desempenho,
confiabilidade e manutencao [FV, 24]. Exemplo de requisitos nao funcionais [MW, 24],
[CG, 4]:

e Tipo de Sistema Operativo;
e Hardware a ser utilizado;
e Disponibilidade do sistema;

e Os dados do utilizador serem encriptados usando algoritmos AES-256
(algoritmo de criptografia que usa uma chave de 256 bits para converter
texto numa cifra [PG,22]).

Tipicamente, em cenarios reais de analise, os requisitos sdo numerados para facilitar
a sua identificacdo e acompanhamento (e.g. RFO01, RF02... RNF01, RNFO02, ...).

A tabela seguinte ilustra diferencas entre requisitos funcionais e nao funcionais
(adaptada de [CG,4]).

Tabela 2 Diferencas entre Requisitos Funcionais e Nao Funcionais (Exemplos)

Requisitos Funcionais
Foco O que o sistema deve fazer

Requisitos Nao Funcionais
Como o sistema se deve comportar

Objetivo Descrever as funcionalidades Definir restrigdes e qualidade

Exemplo Autorizar um registo de um utilizador | O registo ser realizado em menos de 2
segundos

Visibilidade Geralmente visiveis pelo utilizador Raramente vistos pelo utilizador
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2.3. Tecnologias utilizadas

Este capitulo apresenta as tecnologias utilizadas durante o processo de
desenvolvimento deste projeto. Em concreto, a secgéo 2.3.1 introduz o PHP, a secgao
2.3.2, HTMLS, 2.3.3 CSS3, 2.3.4 MySq|, seccédo 2.3.5 JavaScript, secgéo 2.3.6 Infinity
Free, e finalmente a seccéo 2.3.7 inclui ChatGPT.

2.3.1. PHP

PHP, acronimo para "PHP Hypertext Preprocessor”, € uma linguagem de script de
cbdigo aberto, interpretada e amplamente utilizada no desenvolvimento de aplicagbes
web [WEL _PHP, 24].

Criado por Rasmus Lerdorf em 1995, o PHP foi inicialmente projetado para criar
paginas web dinamicas, permitindo que os programadores gerassem conteudo
interativo e personalizado. Uma das suas principais caracteristicas € a capacidade de
ser incorporado diretamente no cédigo HTML, simplificando a integracdo da
funcionalidade do lado do servidor [WEL _PHP, 24].

Compativel com varios sistemas operativos e servidores web, PHP tornou-se uma
escolha popular tanto para iniciantes como para programadores experientes [WEL
_PHP, 24].

Como referido anteriormente, PHP é usado principalmente para o desenvolvimento
de aplicagbes web, naturalmente dinamicas e interativas. Nas suas caracteristicas
destacam-se [WEL _PHP, 24].

e Processar dados de formularios com armazenamento em bases de dados;
e Criar paginas web dindmicas, como por exemplo lojas online ou blogues;

e Gerir sessodes de utilizador, com recurso a login e respetivos mecanismos de
autenticacao;

e Enviar e receber cookies;
e Criar aplicagdes complexas, como por exemplo sistemas de gestdo de

conteudos (CMS) e plataformas de comércio eletrénico.
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Além disso, o PHP suporta a execucado de scripts a partir da linha de comando,
tornando-o util para tarefas de automacgao e processamento de dados.

Com suporte para uma vasta gama de protocolos e bases de dados, é ideal para a
criacao de aplicagdes robustas e escalaveis, destacando-se como uma ferramenta
indispensavel no desenvolvimento moderno [WEL_PHP, 24].

2.3.2. HTML5

HTML5 (Hypertext Markup Language, versao 5) é a versao mais recente da
linguagem de marcagdo usada na World Wide Web [W3C, 24], projetada para
estruturar e apresentar conteudo na Internet.

O HTML5 apresenta mudancas significativas em relacao as versdes anteriores, com
énfase na semantica, acessibilidade e na capacidade de integrar multimédia de forma
mais eficiente.

O seu principal objetivo € melhorar a experiéncia do utilizador, mantendo a
legibilidade e acessibilidade, ao mesmo tempo em que suporta recursos multimédia
modernos, como audio, video e graficos 2D, sem depender de plugins externos [WEL
_HTMLS, 24].

Os principais recursos de HTMLS5 incluem [WEL _HTMLYS5, 24]:

e Multimédia - suporte nativo para conteudo de audio e video através das tags
<audio> e <video>, eliminando a necessidade de plugins como o Adobe Flash;

e Conteudo gréfico - introdugao da tag <canvas>, permitindo desenhar graficos
dinamicos diretamente no navegador;

e Semantica - novos elementos como <header>, <footer>, <article> e <section>,
que enriquecem a estrutura semantica do conteudo e facilitam a indexacao
pelos motores de busca;

e Acessibilidade - melhorias na acessibilidade e compatibilidade com
dispositivos moveis e de baixo consumo, como smartphones e tablets;

e APIs - integracdo de novas APIs que permitem o desenvolvimento de
aplicagbes web mais complexas, incluindo armazenamento local e
manipulagéo grafica;

e Desempenho e compatibilidade - HTMLS visa melhorar a interoperabilidade
entre navegadores e o desempenho de aplicagbes web, bem como permitir
17



Prova de Aptidao Profissional

que aplicagbes moveis baseadas em HTML5 sejam executados sem a
necessidade de software adicional.

O HTMLS também pode ser usado para criar aplicacbes web responsive que
funcionam em diferentes plataformas e dispositivos, tornando-o uma boa escolha para
a criacdo de aplicagbes moveis e interfaces interativas [WEL _HTMLS5, 24].

2.3.3. CSS3

CSS3 é a terceira versdo de Cascading Style Sheets. Trata-se de uma linguagem
usada para definir a aparéncia e o design de paginas da web.

Com o mecanismo CSS3, podem criar-se estilos mais avangados, como transigdes
suaves, animagoes, efeitos visuais e controle de layout. Esta evolugéo trouxe maior
flexibilidade e criatividade ao design de sites, otimizando o desempenho e reduzindo
a complexidade do codigo [WEL _CSS3, 24].

O CSS3 é usado para estilizar paginas web, oferecendo uma ampla gama de recursos
que melhoram a estética e interatividade do conteudo. Além de dispor de mecanismos
que facilitam a reutilizagao, entre as suas principais fungdes estao [WEL _CSS3, 24]:

e Design responsivo - adaptar layouts para diferentes tamanhos de ecra e
dispositivos;

e Animacgdes e transigdes - criar efeitos visuais dindmicos sem a necessidade de
JavaScript;

e Estilo avangado - adicionar sombras, transparéncias, gradientes e cantos
arredondados;

e Personalizagédo de layout - controlar a disposicdo dos elementos na pagina
com precisao;

e Redugao de recursos externos - substituir imagens de fundo e outros
elementos graficos por propriedades CSS3 nativas, otimizando o
carregamento da pagina;

O CSS3 suporta efeitos 2D e 3D, como rotagao, movimento e transigao, tornando-se
uma ferramenta poderosa para designers e programadores [WEL _CSS3, 24].

A capacidade da CSS3 de criar animagdes em duas e trés dimensdes destacou-se
como uma das suas maiores inovagdes, uma vez que sdo recursos amplamente
utilizados para criar sites interativos, experiéncias imersivas e até mesmo campanhas
de publicidade online.
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Navegadores modernos como Google Chrome, Safari, Mozilla Firefox, Opera e
Microsoft Edge suportam a maioria das propriedades CSS3, o que facilita a adogéo
da linguagem em projetos web contemporaneos [WEL _CSS3, 24].

2.3.4. MySQL

MySQL é um sistema de gestdo de base de dados (SGBD ou DBMS em inglés)
baseado em SQL (Structured Query Language) que € amplamente utilizado devido a
sua eficiéncia, confiabilidade e facilidade de integracdo com varias tecnologias.

Em 1995, o MySQL foi desenvolvido pela empresa sueca MySQL AB como um
software de gestao de base de dados relacionais de utilizacdo amigavel. Em 2000, o
MySQL foi disponibilizado sob a GNU General Public License (GPL), tornando-se um
software de codigo aberto e gratuito. Posteriormente, em 2010, o MySQL foi adquirido
pela Oracle Corporation [EB_MYSQL,24].

O MySQL baseia-se em SQL, como o nome indica. O SQL foi criado na década de
1970 pelos investigadores da IBM, Raymond Boyce e Donald Chamberlin, sendo
inicialmente denominado "SEQUEL". Em 1986, o American National Standards
Institute (ANSI) designou o SQL como o padrao para interagdo com bases de dados
relacionais [EB_MYSQL,24].

O MySQL é usado para armazenar, organizar e manipular dados de forma eficiente.
Nas suas principais caracteristicas e aplicagdes destacam-se [WIKIPEDIA_MYSQL,
24]:

e Sistemas Web - integragcdo com tecnologias como PHP (entre outras) para
criacao de websites dindmicos e sistemas online;

e (Gestao de dados corporativos - as empresas usam o MySQL para lidar com
bases de dados e aplicagdes criticas que utilizam também dados sensiveis, ou
seja, dispde de mecanismos de seguranga/criptografia;

e Anadlise de dados: processamento de informacgcdes para gerar relatorios e
insights (e.g. uma vez que dispde de funcdes estatisticas, entre outras);

e Armazenamento de dados em alta escala - ideal para aplicagdes com uso
intensivo de dados, como redes sociais, comércio eletrénico e servigos de
streaming.
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Em determinados casos, empresas como Google, NASA, e Wikipedia, utilizam o
MySQL devido a sua escalabilidade e confiabilidade. Além disso, € amplamente
utilizado em alojamento de sites e projetos de cddigo aberto, sendo uma escolha de
programadores em todo o mundo.

A sua constante evolugdo mantém o MySQL relevante num cenario de crescente
procura de sistemas eficientes e escalaveis, consolidando a sua posigdo como uma
solugdo robusta, acessivel e indispensavel para diversas aplicagdes [WEL_MYSQL,
24].

Finalmente, para ser instalado o MySQL pode ser obtido em [MySQL, 24].

2.3.5. JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacéao interpretada que é amplamente utilizada
no desenvolvimento web para criar paginas interativas e dinamicas.

Juntamente com HTML e CSS, forma a base das tecnologias da World Wide Web
[W3C, 24], sendo essencial para aplicagdes que requerem interagdo com o0s
utilizadores e manipulagao do conteudo da pagina.

Criado originalmente em 1995 por Brendan Eich para o navegador Netscape, o
JavaScript evoluiu de uma linguagem de script simples para uma tecnologia mais
robusta, suportada por todos os navegadores modernos e utilizada tanto no lado do
cliente quanto do servidor [WEL_JS, 24].

O JavaScript desempenha um papel vital em varias areas de desenvolvimento de
software, incluindo [WEL _JS, 24]:

e Criacao de interfaces interativas - permite responder a eventos do utilizador,
como cliques e digitagéo, tornando a experiéncia web mais dinamica;

¢ Manipulacdo de DOM - permite adicionar, remover ou alterar elementos HTML
e CSS imediatamente;

e Comunicagao assincrona - utilizada em tecnologias como o Ajax (apesar de
menos utilizada atualmente), possibilita a troca de dados com o servidor sem
recarregar a pagina;

¢ Desenvolvimento backend - com a popularidade de ambientes como o Node.js,
o JavaScript também é amplamente utilizado no lado do servidor;

e Aplicacbes moveis e de desktop - ferramentas como Electron e React Native
(entre outras) possibilitam a utilizagado de JavaScript fora do navegador.
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O JavaScript revolucionou a forma como se interage na web, transformando paginas
estaticas em experiéncias imersivas e dindmicas. A sua versatilidade e suporte
universal garantem a sua posicdo como uma das linguagens mais importantes da
atualidade. Apesar da sua simplicidade inicial, o JavaScript continua a evoluir,
alargando o seu alcance a novas areas de desenvolvimento de software [WEL_JS,
24].

2.3.6. Infinity Free

O Infinity Free € um servigo de alojamento web que oferece planos gratuitos para
utilizadores que desejam criar e alojar websites. A ferramenta permite aos utilizadores
lancgar os seus sites sem custos, oferecendo espaco em disco embora com limitagdes
em relagdo a recursos avangados, largura de banda, e suporte técnico. As vantagens
principais do Infinity Free sao [IF, 25]:

e 5GB de armazenamento de disco;

¢ Banda larga ilimitada;

e Acesso a PHP 8.2 e MySQL 8.0;

e Nomes de Subdominio Gratuitos;

e Importagao de dominios;

e 400 Bancos de dados MySQL,;

e Servigco DNS (Domain Name System) gratuito;

e Certificado SSL(Secure Sockets Layer) gratuito;
e Suporte htaccess.

Tal como outros servicos de alojamento web, o Infinity Free também oferece ao
utilizador a possibilidade de operar através de um painel de controlo CPanel para ter
acesso a base de dados, tais como os ficheiros relativos ao site como demonstra a
seguinte figura.
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PREFERENCES

1 £ Update Contact Ema Q Getting Started ﬁ Account Upgrades 11 Account Settings
4 ©

FHLES

anline File Manager Directory Privacy u. FTP Accounts a. Free FTP Software
E T ! o +]
(1) | Backups

DATABASES
—
u phpMyAdmin MySQL Databases Remote MySQL

DOMAINS

@ Addon Domains Sub Domains @ Aliases (Parked Domains) @ Redirects

Figura 4 Painel de controlo do Infinity Free (CPanel)

Com o painel de controlo o utilizador pode recorrer a ferramentas fornecidas pelo
Infinity Free para criar o seu website. Entre as suas funcionalidades, destaca-se o
acesso ao phpMyAdmin, uma ferramenta para gerenciar a base de dados MySQL
como demonstrado na seguinte figura.

4 Estrutura | ] SQL & Pesquisar ) Pesquisa por formulario =} Exportar & Importar 4* Operagbes ¢ Rotinas =5 Desenhador

Filtros

Contendo a palavra

Tabela = Acgdes Registos @ Tipo  Agrupamento (Collation)
[0 CARRINHO 4} [ Procurar s Estrutura % Pesquisar ¥ Insere §§iLimpa @ Elimina 3 MylSAM latin1_swedish_ci
[] PRODUTOS ¢ []Procurar J Estrutura % Pesquisar 3¢ Insere I Limpa @ Elimina = MylSAM latin1_swedish_ci
[] USERS ¢ [EProcurar 3 Estrutura (% Pesquisar 3¢ Insere & Limpa @ Elimina 9 MyISAM latin1_swedish_ci
[] VENDAS i [JProcurar ¢ Estrutura % Pesquisar 3¢ Insere i Limpa @ Elimina 35 MylSAM latin1_swedish_ci
4 tabelas Soma 51 MylSAM latin1_swedish_ci
1+ [ Marcar todos Com os seleccionados v

{2y Imprimir g Dicionério de dados
-4 Criar tabela

Nome: Numero de colunas: |4

Executar

Figura 5 Interface phpMyAdmin
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Adicionalmente, o painel de controlo oferece acesso ao File Manager, que permite ao
utilizador fazer upload de ficheiros para a elaboragao do website.

L. htdocs

Name a Size

css
csvimport
imagens
includes

uploadimagens

E conexaobasedados.php 371B
a formulario.php 471B
E function_mail_utf8.php 2798

Figura 6 Exemplo de interface File Manager

2.3.7. ChatGPT

O ChatGPT é um modelo de linguagem desenvolvido pela OpenAl, baseado na
arquitetura GPT (Generative Pre-trained Transformer), com o objetivo de permitir
interacbes em linguagem natural entre humanos e maquinas. Langado em 30 de
novembro de 2022, rapidamente se destacou pela capacidade de gerar textos
coerentes e contextualizados, quase indistinguiveis dos produzidos por humanos
[EB_CG,25], [WEL_CG,25].

Este modelo foi treinado com grandes volumes de texto disponiveis online (cerca de
45 TB), permitindo-lhe reconhecer padrdes linguisticos e responder de forma
plausivel a comandos ou perguntas. Evoluindo do GPT-3 para o GPT-3.5 e
posteriormente o GPT-4, o ChatGPT incorporou melhorias significativas, incluindo
compreensao mais profunda de contexto e suporte multimodal (texto e imagem).
Criacao de interfaces interativas - permite responder a eventos do utilizador, como
cliques e digitacdo, tornando a experiéncia web mais dindmica [EB_CG,25],
[WEL_CG,25].
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As suas principais funcionalidades incluem [EB_CG,25], [WEL_CG,25]:

e Conversacao natural e contextualizada;

o Geragao de texto adaptavel a diferentes estilos;

e Suporte a multiplos idiomas;

e Integragao por APIs para aplicagdes personalizadas;
¢ Filtros de seguranca e moderagao de conteudo.

Em sintese, o ChatGPT tornou-se uma ferramenta essencial no avang¢o da
inteligéncia artificial, sendo amplamente utilizado em diversos setores para
automatizar processos, apoiar a criatividade e melhorar a interagao entre humanos e
tecnologia.
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3. Projeto Africa Dreams

Neste capitulo, apresentam-se os principais elementos do desenvolvimento do
sistema informatico Africa Dreams. Na Secc&o 3.1, descrevem-se os casos de uso. A
Seccéao 3.2 apresenta o modelo de dominio. Na Seccgéo 3.3, detalha-se a arquitetura
do sistema. Em 3.4, s&do definidos os requisitos funcionais e nao funcionais. A Secg¢ao
3.5 aborda a persisténcia dos dados. Por fim, na Secgao 3.6, apresenta-se o prototipo
aplicacional.

3.1. Casos de Uso do Projeto Africa Dreams

A figura seguinte ilustra o diagrama de casos de uso do sistema Africa Dreams. Como
se observa, existem 4 atores: 2) Utilizadores; 1) Administrador; e, 1) Gestor. Cada
processo associado ao ator é caracterizado por um verbo e substantivo. O Anonimo
pode efetuar registo e consultar o website. O Registado pode fazer login; Consultar
Projetos; Doar Fundos; Verificar Relatério Financeiro; participar em Eventos. O Gestor
Gerir os Projetos; Consultar os Fundos; Gerir os Fundos; Criar Relatério Financeiro.
O administrador efetua a gestdo do website; Gere a Base de Dados e os Registados;
Atribui Permissdes. Observa-se ainda, o titulo e a fronteira do sistema (retangulo).

Africa Dreams
Anonimo /ﬂ.\//sestor
Criar Relatorio
//_'_—_‘_\\ Gerir Website
] Consultar Projetos \‘_____f—._._\

— —
= //"_—_'\\{___._———-—'—)'—
Resgistado \\m /ﬁ( Admistrador

erificar Relatoric

Figura 7 Caso de uso do Projeto Africa Dreams
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3.2. Modelo de Dominio do Projeto Africa Dreams

A figura seguinte ilustra um diagrama de classes para o sistema Africa Dreams. Como
se observa, o sistema € composto por varias classes principais, como Utilizador,
Projeto, Evento, Patrocinador e Administrador. Essas classes estédo interligadas
através de relacionamentos que refletem suas interagbes no sistema. A classe
Utilizador representa as diferentes categorias de utilizadores que interagem com o
sistema, incluindo Administrador, Gestor, Registado e Anénimo. O Administrador
possui permissdes para acessar e modificar todos os recursos do sistema, enquanto
o Gestor é responsavel pela gestao dos projetos e eventos. Os utilizadores Registado
tém contas cadastradas e podem interagir com o sistema, enquanto os Anénimo sao
os utilizadores que a cessam sem login. A classe Projeto representa os projetos
desenvolvidos pela ONG. Cada projeto esta associado a um TipoProjeto, que
especifica a natureza do projeto, como Educativo ou Ambiental. O objetivo de cada
projeto € promover impacto social e ambiental, alinhando-se ao proposito da ONG.
Além disso, existe um RelatdrioFinanceiro associado a classe Projeto, que permite
registar com os fundos foram aplicados, garantindo transparéncia e controle
financeiro dentro da ONG.A classe Evento descreve as atividades promovidas pela
ONG, podendo estar associadas a projetos especificos ou serem independentes. Os
eventos sdo utilizados para engajamento comunitario e captagado de recursos. Por
fim, a classe Patrocinador representa as entidades que apoiam financeiramente os
projetos da ONG, que podem ser Empresa ou Pessoa.

Admistrador

fu

1

1| Website |1

utilizador RelatorioFinanceiro |1 1| Projeto 1 | TipoProjeto

Z 1.5 U /

Anonimo - -
| Educativo | | Ambiental
L ] L ]

1.7 1 1.7

Gestor 1 171 Evento |- = Patrocinador
Registado

=

Pessoa
Empresa

Figura 8 Modelo de Dominio do Projeto Africa Dreams
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3.3. Arquitetura do Sistema

A arquitetura do sistema baseia-se no modelo cliente-servidor. O utilizador, através
de um navegador web, efetua pedidos HTTP (Hypertext Transfer Protocol) ao servidor
de aplicagao. Este interpreta os pedidos e gera as respostas recorrendo a tecnologias
como PHP, HTML e CSS3. Sempre que necessario, o servidor aplicacional acede a
base de dados MySQL para ler ou gravar informacgéao. A figura seguinte resume esta

arquitetura.

Cliente

TN,

Pedido

Browser

‘Reposta HTTP O

3.4. Requisitos

Nesta seccdo apresentam-se se os requisitos do projeto Africa Dreams. Na seccéo
3.4.1 sao identificados os requisitos funcionais. Na secg¢dao 3.4.2 procede-se a

identificagéo dos requisitos n&o funcionais.
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Figura 9 Arquitetura do Sistema (Cliente-Servidor)
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3.4.1. Requisitos funcionais

A tabela seguinte apresenta os principais requisitos funcionais identificados para o
projeto e descreve as respetivas agdes do sistema.

ID " Descrigio

RFO1 O sistema deve permitir ao utilizador preencher um formulario para
contacto

RF02 O sistema deve permitir ao utilizador criar uma conta

RF03 O sistema deve permitir ao utilizador iniciar sessao

RF04 O sistema deve permitir ao utilizador manter-se anénimo

RF05 O sistema deve permitir ao utilizador editar a conta

RF06 O sistema deve permitir ao utilizador cancelar a conta

RFO7 O sistema deve apresentar uma lista de projetos solidarios

RF08 O sistema deve apresentar uma imagem representativa para cada projeto

RF09 O sistema deve apresentar uma designagéo para cada projeto

RF10 O sistema deve apresentar a descricdo de cada projeto

RF11 O sistema deve permitir ao utilizador escolher o valor a doar, ou seja,
adicionar doagdes

RF12 O sistema deve apresentar uma lista com as doagdes nas doagdes
pendentes, ou seja, doagdes que o utilizador ainda ndo confirmou

RF13 O sistema deve permitir ao utilizador remover doagdes de doagdes
pendentes

RF14 O sistema deve permitir ao utilizador adicionar doagbes as doagdes
pendentes

RF15 O sistema deve calcular o valor total das doagbes pendentes

RF16 O sistema deve apresentar o método de pagamento disponivel

RF17 O sistema deve apresentar o histérico de doagdes feitas para cada
utilizador

RF18 O sistema deve apresentar uma lista de eventos disponiveis

RF19 O sistema deve apresentar uma imagem para cada evento

RF20 O sistema deve apresentar a designacao de cada evento

RF21 O sistema deve apresentar a descricao de cada evento

RF22 O sistema deve apresentar a data de cada evento

RF23 O sistema deve permitir ao utilizador partilhar eventos em redes sociais

RF24 O sistema deve permitir ao utilizador adicionar eventos ao seu calendario

RF25 O sistema deve apresentar uma lista de noticias

RF26 O sistema deve apresentar uma imagem de destaque para cada noticia

RF27 O sistema deve apresentar o titulo de cada noticia

RF28 O sistema deve permitir ao utilizador ler o conteudo da noticia

RF29 O sistema deve apresentar relatérios financeiros

RF30 O sistema deve apresentar lista de parceiros

RF31 O sistema deve apresentar uma imagem para cada parceiro

RF32 O sistema deve apresentar a descricdo para cada parceiro

RF33 O sistema deve permitir ao utilizador ir para website do parceiro

RF34 O sistema deve apresentar varias paginas através de um sistema de
menus

RF35 O sistema deve apresentar varias secgdes para cada pagina

RF36 O sistema deve apresentar uma area para administradores
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ID " Descrigio

RF37 O sistema deve permitir aos administradores adicionar novos projetos
RF38 O sistema deve permitir aos administradores editar projetos

RF39 O sistema deve permitir aos administradores remover projetos

RF40 O sistema deve permitir aos administradores adicionar novos eventos
RF41 O sistema deve permitir aos administradores editar eventos

RF42 O sistema deve permitir aos administradores remover eventos

RF43 O sistema deve permitir aos administradores adicionar novas noticias
RF44 O sistema deve permitir aos administradores editar noticias

RF45 O sistema deve permitir aos administradores remover noticias

RF46 O sistema deve permitir aos administradores adicionar novos parceiros
RF47 O sistema deve permitir aos administradores remover parceiros

RF48 O sistema deve permitir aos administradores adicionar relatério financeiro
RF49 O sistema deve permitir aos administradores remover relatério financeiro
RF50 O sistema deve permitir aos administradores bloquear utilizadores

RF51 O sistema deve permitir aos administradores desbloquear utilizadores
RF52 O sistema deve permitir aos administradores gerir as doacoes feitas

Tabela 3 Requisitos Funcionais

3.4.2. Requisitos ndo funcionais

A seguir identificam-se os principais requisitos nao funcionais do projeto, que definem
0 que o sistema deve cumprir.

ID ' Descrigéo

RNFO01 Disponibilidade: O sistema deve estar sempre acessivel ao publico
RNF02 Desempenho: As paginas devem carregar em menos de 2 segundos
RNFO03 Seguranca: O sistema deve proteger os dados contra acessos indevidos

e ataques maliciosos

RNFO04 Usabilidade: A interface do sistema deve ser responsive de modo a ser
executada em PC, tablet e smartphone

RNFO05 Acessibilidade: O sistema deve seguir normas que ajudam pessoas com
deficiéncia

RNF06 Protecao de dados pessoais: O site deve respeitar o RGPD
(Regulamento Geral sobre a Protegdo de Dados), identificar o
responsavel pela seguranca dos dados, e usar mecanismos de
autenticacéo segura

Tabela 4 Requisitos Nao Funcionais
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3.5. Persisténcia dos Dados

Neste projeto utilizou-se uma base de dados MySQL para assegurar a persisténcia
dos dados garantindo assim que os mesmos fossem armazenados de forma segura
e acessivel para futuras consultas e analises. Nesta seccdo sao apresentadas e
descritas as diversas tabelas que foram criadas na base de dados, em concreto:

Users;

Projetos;

Eventos;

Noticias;

Parceiros;

Doacgbes Pendentes; e,
Doacobes Feitas.

Assim, a figura seguinte apresenta a tabela de utilizadores (Users) e respetivos
atributos. O utilizador, ao criar uma conta, necessita de preencher o CODIGO (chave
primaria), o E-MAIL, uma PASSWORD que sera encriptada, o NOME completo, o
NIF, o endereco de residéncia (composto por MORADA, CODIGO POSTAL, CIDADE
e TELEMOVEL) e, caso aceite, indicar se pretende receber comunicagbes de
marketing através de MENSAGENS_MARKETING. Adicionalmente, existe o campo
NIVEL para distinguir utilizadores comuns de administradores. O campo
USER_STATUS controla a situagao do utilizador no sistema, em concreto para indicar
se nao confirmou o registo via email, se se encontra bloqueado ou se esta ativo. O
TOKEM_CODE oferece um coédigo temporario para o utilizador recuperar a senha,
que é eliminado apds ser utilizado. Ao finalizar a criagdo de uma conta, a base de
dados regista a data e hora da criagao da mesma através do campo DATA_HORA.

7 Servidor: 5q200.infinityfree com » @ Base de Dados: if)_38164072_africa_dreams_data_base » ff Tabela: USERS

=| Procurar &4 Estrutura L SQL \ Pesquisar ¥c Insere = Exportar [& Importar 4° Of
# Nome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido (

J 1 CODIGO > varchar(100) latin1_swedish_ci Ndo Nenhum

] 2 EMAIL varchar{100) latin1_swedish_ci

[ 3 PASSWORD varchar(100) latin1_swedish_ci

] 4 NOME varchar{200) latin1_swedish_ci

[J 5 NIF varchar(200) latin1_swedish_ci

] & NIVEL int(11) Nao 0

[J 7 USER_STATUS int(11) Nao 0

] & TOKEN_CODE varchar{200) latin1_swedish_ci Sim  NULL

[J 9 MENSAGENS_MARKETING int(11) Nao 0

[] 10 DATA_HORA varchar{100) latin1_swedish_ci N&o 2021-01-15 04:56:38

[J 11 MORADA varchar(255) latin1_swedish_ci Sim  NULL

] 12 CODIGO_POSTAL varchar{10) Ilatin1_swedish_ci Nao Nerhum

[ 13 CIDADE varchar(100) latin1_swedish_ci Nao Nenhum

[] 14 TELEMOVEL varchar{20) latin1_swedish_ci Sim  NULL

+__ [J Marcar todos Com os seleccionados: =] Procurar g7 Muda @ Elimina )Priméria [ Unico

Figura 10 Users
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A figura seguinte apresenta a tabela de projetos e respetivos atributos. Cada projeto
possui um ID (chave), TiTULO, DESCRICAO, TIPO, LIGACAO. A LIGACAO é o
campo para a imagem do projeto. O TIPO determina a categoria do projeto.

CT] Servidor: sql200.infinityfree.com » @ Base de Dados: if0_38164072_africa_dreams_data_bs

[ Procurar | 34 Estrutura L[] SQL | 4 Pesquisar ¥t Insere | = Exportar

# Nome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido
1 D> int{11) Nao MNenhum
[ 2 TITULO varchar(100) latin1_swedish_ci Mae MNenhum
[ 3 DESCRICAO varchar(3000) latin1_swedish_ci Nio MNenhum
[] 4 TIPO int{ 11} Nieo 0
[ 5 LIGACAO varchar(200) latin1_swedish_ci Nio MNenhum

+ [J Marcar todos Com os seleccionados: [Z Procurar g7 Muda @ Elimina

Figura 11 Projetos

A figura seguinte apresenta a tabela Doagbes Pendentes. As doagdes adicionadas as
Doacdes Pendentes caracterizam-se através do seu ID, UTILIZADOR, TiTULO,
DESCRICAO, TIPO, VALOR_DOADO, LIGAGAO, A chave é composta com ID do
utilizador que esta associado a doagao pendente e respetivo Valor doado registado.

C1 Servidor: sgl200.infinityfree_.com » @ Base de Dados: ifd_38164072_africa_dreams_data_base

[ Procurar | 34 Estrutura =[] SQL | 4 Pesquisar ¥ Insere [E} Exportar [&

# MNome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Mulo Predefinido

4 L2 int(11) Nio MNenhum
[] 2 UTILIZADOR varchar(100) Ilatin1_swedish _ci Nio Nenhum
[ 3 TImuLo varchar(100) latin1_swedish_ci Nao WNenhum
[1 4 DESCRICAO varchar(3000) latin1_swedish_ci Nio Nenhum
[ 5 TIPO int(11) Nao 0

[ & LIGACAO varchar(200) latin1_swedish _ci Nio Nenhum
[ 7 VALOR_DOADO decimal(102) Nao MNerhum

t [ Marcar todos Com os seleccionados:  [& Procurar  ¢# Muda @ Elimina 31

Figura 12 Doagbes Pendentes
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A figura seguinte apresenta a tabela Doagdes Feitas. Apds a confirmagao da doacgéo,
a informagdo de Doagbes Pendentes é migrada para esta tabela. Ou seja, fica
registado no sistema o ID da doac&o (chave), ID do projeto, TiTULO, DESCRICAO,
TIPO, LIGAGCAO, VALOR _DOADO, DATA_HORA, bem como o utilizador

(UTILIZADOR) associado.

1] Servidor: sql200.infinityfree_com » @ Base de Dados: if0_38164072_africa_dreams_data_base

[E Procurar = 24 Estrutura [ SQL 4 Pesquisar = ¥t Insere = Exportar [&
# Nome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido

[J 1 ID_DOACAO .~ int(11) Ndo Nenhum

[ 2 ID_PROJETO int(11) Nao Nenhum

[J 3 UTILIZADOR varchar(100) latin1_swedish_ci Ndo Nenhum

] 4 TITULO varchar(100) Ilatin1_swedish_ci Ndo Nenhum

[J] 5 DESCRICAO varchar(3000) latin1_swedish_ci Ndo Nenhum

[ & TIPO int(11} Nao 0

[J] 7 LIGACAO varchar(200) latin1_swedish_ci Ndo Nenhum

[] & WALOR_DOADO decimal(10,2) Nao WNenhum

[J 9 DATA_HORA datetime N&do current_times

+  [J Marcartodos Com os seleccionados: [F Procurar  #Muda @ Elimina >

Figura 13 Doacgébes Feitas

A figura seguinte apresenta a tabela Eventos. Os eventos adicionados a tabela
Eventos caracterizam-se através do seu ID, TiTULO, DESCRIGAO, TIPO, LIGACAO,
DATA, LOCAL e DATA_HORA. A chave é composta com o ID do evento que esta
associado ao respetivo registo e data de realizagdo do mesmo.

il Servidor: sql200.infinityfree_com » @ Base de Dados: if0_38164072_africa_dreams_data_base » [

&= Exportar | [& Im

2021-01-15 04:56:38

[Z] Procurar 34 Estrutura | ] SQL | 4 Pesquisar ¥t Insere

# Nome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido
O ID > int(11) Nao Nenhum
] 2 TITULO varchar(100) latin1_swedish_ci Mao Nenhum
[J 3 DESCRICAQ varchar(500) latin1_swedish_ci MNao Nenhum
[ 4 TIPO int(11}) Nao 1
[J 5 LIGACAO varchar(200) latin1_swedish_ci Sim  NULL
] & DATA datetime Nao Nenhum
[J 7 LOCAL varchar(200) latin1_swedish_ci Mao Nenhum
[ & DATA_HORA varchar(100) latin1_swedish_ci Mao
4+ [0 Marcar todos Com os seleceionados:  [= Procurar g7 Muda

@ Elimina 2% Prim

Figura 14 Eventos
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A figura seguinte apresenta a tabela Parceiros. Os parceiros registados na tabela
caracterizam-se através do seu ID, NOME, DESCRICAO, LOGO, WEBSITE
(caminho para o website do parceiro) e DATA_HORA. A chave é composta com o ID
do parceiro que esta associado ao respetivo registo e dados institucionais.

7] Servidor: sql200.infinityfree.com » @ Base de Dados: if0_38164072_africa_dreams_data b

[Z] Procurar =34 Estrutura =[] SQL | 4 Pesquisar #¢ Insere =l Exportar

# HNome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido
1 D> varchar(100) latin1_swedish_ci MNao Nenhum
[ 2 NOME varchar(200) latin1_swedish ci Nao MNenhum
[[J] 3 DESCRICAO text latin1_swedish_ci Nao Nenhum
[ 4 LOGO varchar(255) latin1_swedish_ci Sim NULL
[1 5 WEBSITE varchar(255) latin1_swedish_ci Sim  NULL
[[] & DATA HORA varchar(100) latin1_swedish ci Nao 2021-01-150

t [J] Marcar todos Com os seleccionados: [ Procurar g7 Muda @ Elimina

Figura 15 Parceiros

Finalmente a figura seguinte apresenta a tabela Noticias. Esta tabela é responsavel
por armazenar todas as publicagdes registadas no sistema. Apds o gestor submeter
uma nova noticia, os dados sao inseridos nesta tabela. Ou seja, fica registado no
sistema o ID da noticia (chave), TiTULO, DESCRICAO, LIGAGAO (caminho para a
imagem), CONTEUDO, DTA_HORA, bem como o AUTOR responsavel pela
publicagao.

7] Servidor: sgl200.infinityfree.com » [ Base de Dados: if)_38164072_africa_dreams_data_b

[El Procurar | 34 Estrutura [ SQL | 4 Pesquisar = ¥ Insere | = Exportar
# MNome Tipo Agrupamento (Collation) Atributos Nulo Predefinido

1 D> int{11) Nao Nenhum

[ 2 TITULO varchar(100) latin1_swedish ci Nao Nernhum

[J 3 DESCRICAO varchar(500) latin1_swedish_ci Nao Nenhum

[ 4 LIGACAQ varchar(200) latin1_swedish ci Nao Nernhum

[J 5 DATA_HORA varchar(100) latin1_swedish_ci Nao 2021-01-150

[[] & CONTEUDO text latin1_swedish _ci Nao Nernhum

[J 7 AUTOR varchar(100) latin1_swedish_ci Nao Nernhum

t [ Marcar todos Com os seleccionados: [ Procurar g7 Muda @ Elimina

Figura 16 Noticias
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3.6. Protétipo Aplicacional

Nesta seccado apresenta-se a interface do projeto e detalhes de navegacgado, bem
como um resumo demonstrativo de scripts que constituem o codigo-fonte do projeto.

O protétipo esta alojado no URL: http://africadream.fwh.is/

3.6.1. Interface e Navegacéao

Nesta seccado apresenta-se a interface principal do protétipo aplicacional. Na sua
implementagao inicial, o cddigo do prototipo foi produzido com base em exemplos
fornecidos em contexto de sala de aula. Ou seja, nédo se recorreu a codigo completo
pré-fabricado.

A figura seguinte ilustra a pagina inicial do website. Nesta pagina o utilizador tem a
opgao de criar uma conta, entrar em sessao (caso ja possua uma conta), ou, visitar a
zona publica da pagina sem necessidade de autenticacao.

-

-3] Entrar

-

?i"'rica Dfeams — o sonno e reall

Mudando vidas através da sua ajuda:

Registe-se ja para poder.doar e acompanhar-nos.

Figura 17 Pégina inicial do website Africa Dreams
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A figura seguinte ilustra a seccdo Quem Somos que se encontra na pagina inicial do

website. Esta seccdo apresenta uma breve introducéo sobre a missao, visdo e valores
da organizagao.

-3] Entrar

Quem Somos

Somos uma organizacao dedicada a transformar vidas através de projetos sustentaveis
em educacéo, agua limpa e combate a fome.

Missao: Capacitar comunidades para um futuro melhor.
Visao: Um mundo onde todos tenham acesso a recursos essenciais.

Valores: Transparéncia. Sustentabilidade, Inclus&o.

Figura 18 Seccdo Quem Somos

A figura seguinte ilustra a seccéo Projetos em Destaque, que se encontra na pagina
inicial do website. Esta secgéo apresenta projetos principais da organizagdo com uma
breve descricao e imagem ilustrativa para cada um proveniente da base de dados.

=] Entrar

Projetos em Destaque

Educacao Barriga Cheia
Construcao de escolas e formatao de professores locais para capacitar criangas e jovens, Projeto de combate a fome que distribui alimentos nutritivos em comunidades
fomentando um futuro sustentavet vulneraveis, promovendo seguranca alimentar,

Figura 19 Secgéo Projetos em Destaque
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A figura seguinte ilustra a seccdo Nossas Conquistas, que se encontra na pagina
inicial do website. Esta secgdo destaca indicadores importantes do impacto da
organizagdo, como o numero de escolas construidas, profissionais formados e
profissionais atualmente a trabalhar.

-3] Entrar

Nossas Conquistas

& = B

Escolas Construidas Profissionais Formados Profissionais a Trabalhar

10 200 150
Figura 20 Secg¢ao Nossas Conquistas

A figura seguinte ilustra a sec¢ao Impacto da sua Doacgédo, que se encontra na pagina
inicial do website. Esta sec¢ao permite ao utilizador calcular o impacto potencial da
sua doacao na area da educacao, através de uma calculadora interativa. O utilizador
pode inserir o valor da doagdo em euros e receber uma estimativa imediata da
quantidade de kits de material escolar que a sua contribuicdo pode fornecer.

3] Entrar

Impacto da sua Doagao

Veja o impacto potencial da sua doacéo na educacao:

Figura 21 Secg¢édo Impacto da sua Doagéo
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A figura seguinte ilustra a sec¢ao Como Ajudar, que se encontra na pagina inicial do
website. Esta seccao apresenta ao utilizador diversas formas de contribuir para a

missdo da organizagao,
voluntariado.

incluindo doagdes financeiras, doagdao de bens e

3] Entrar

Como Ajudar

Sua contribuicao € essencial para transformar vidas. Existem varias maneiras
de ajudar:

Doagao Financeira: Contribua com recursos financeiros para apoiar projetos
de educacao e desenvolvimento comunitario.

Doagdo de Bens: Materiais, alimentos e outros itens podem fazer a diferenca
para familias e comunidades.

Voluntariado: Ofereca seu tempo e habilidades para colaborar com nossos
projetos e impactar diretamente a comunidade.

Junte-se a nos nessa missao e ajude a construir um futuro melhor para
todos!

Figura 22 Sec¢do Como Ajudar

A figura seguinte ilustra a secgdo Contacte-nos que se encontra na pagina inicial do
website. A seccdo apresenta um mapa interativo do local da ONG, incluindo
informagdes de contacto como enderego, telefone e um formulario de contacto
disponivel apenas para utilizadores em sessdo. Caso o visitante ndo esteja
autenticado, a secgao exibe uma mensagem convidando-o a criar uma conta ou entrar
na sua sessao para poder enviar mensagens.

Cidadedo
e Vale da
yreio Amoreira
Benfica Campus.
Centro/delireincle:

Paio Pires

i Palhals

Q%A DO VISC.

Mata Nacional
da Machada

10 DOS
INECOS

Gocgle

3] Entrar
B ALTOBE SAC
% SEBASTIAC
(]
Para enviar uma mensagem, por favor

Moita

Criar conta e comegar ja! Ja tenho conta.

ARFOTEIAS

AIhos.Ved'({s

KIiE2
'deade Sol

Santo Antéhio
dalCl

(623
Atalhon do taclado  Dados do mapa ©2023 Googh, Inst. Gecge. Nacional  Teimioa | Comenicar ur errd no mape

Figura 23 Secg¢édo Contacte-nos
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A figura seguinte ilustra o rodapé do site da Africa Dreams, apresentando, icones de
redes sociais para conexao e informacgdes de contacto. No final, exibe um botao para
regressar ao topo da pagina e a indicagao dos direitos de autor com o ano atualizado
automaticamente. Por se tratar de um rodapé reutilizado, € partilhado pelo website.

L) N
£ 5] Entrar

Email info@africadreams.org

CONECTE-SE CONTATO

000 o U) S Srman e G
e 351212 345678

info@africadreams.org

© 2025 Africa Dreams - Transformando Vidas Através da Educagao

Figura 24 rodapé

As figuras seguintes ilustram a pagina de criagdo de uma conta. O utilizador deve
preencher todos os parametros para prosseguir com a criagdo da conta (cédigo, e-

mail, senha, confirmar a senha, nome completo, NIF, morada, Cédigo Postal, Cidade
e Telemovel).

[ =
! —3] Entrar

CRIAR CONTA

Exclusivo para novos utilizadores.

Cadigo de utilizador

e-Mail

Senha

Confirmacéo de senha
Nome completo

NIF

Morada

Figura 25 Pagina de criagdo de conta (1/2)
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-

—$] Entrar
CRIAR CONTA

Exclusivo para novos utilizadores.

Codigo de utilizador

e-Mail

Senha

Confirmacdo de senha
Nome completo

NIF

Morada -

Figura 26 Pagina de criagao de conta (2/2)

A figura seguinte ilustra a pagina de confirmagao da criagdo de conta criada onde se
demonstra a mensagem enviada via e-mail para o utilizador.

-

—#] Entrar

CRIAR CONTA

Conta criada com sucesso

Braima Embalo, verifique por favor a sua caixa de correio para ativar de imediato a sua conta! Por vezes estas mensagens sdo consideradas correio nao
solicitado. Se ndo vir a mensagem de ativagao, verifique o seu correio ndo solicitado (SPAM).

Carota) Braima Embale,

Obrigado por se ter registado.
Para ativar a sua conta basta carregar na seguinte ligagdo:
hittp.//africadream fwh.is/userAtivarConta php?id=YnJhaW1h&code=110f33ac05b0678d90492655aab7cfd4

Esta mensagem foi-lhe enviada automaticamente.

VOLTAR

Figura 27 Pagina de confirmagéo de conta
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A figura seguinte ilustra a pagina de ativagdo da conta que é uma landing page do
link enviado ao utilizador via e-mail.

-

—3] Entrar

ATIVAR CONTA
Ativar a sua conta de utilizador.

A sua conta foi ativada com sucesso! Ja pode iniciar a sua sessao.

PAGINA PRINCIPAL

Figura 28 Pagina de ativagdo da conta

A figura seguinte ilustra a pagina de inicio de sesséao, solicitando ao utilizador que
preencha os campos de cddigo e senha da conta.

-

—#] Entrar

ENTRAR

Exclusivo para utilizadores registados.

Cédigo de utilizador

Senha

+ INICIAR SESSAQ ° CANCELAR

Esqueceu-se da senha? Recuperar senha.

Figura 29 Pagina de inicio de sessdo
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A figura seguinte ilustra a pagina inicial do website, com o utilizador em sesséo e a
opgao de navegar pelas paginas Nossa Missdo, Sobre Nés, Transparéncia, Noticias,
Eventos e Projetos, onde o utilizador pode optar por doar e é redirecionado para a
pagina Doagdes Pendentes (doagdes nao finalizadas).

Africa Dreams — o sonho'e real!

Mudando vidas através da sua ajuda.

Figura 30 Pagina inicial do website Africa Dreams com utilizador em sess&o

A figura seguinte ilustra a seccao Quem Somos que se encontra na pagina inicial do
website. Com utilizador em sesséo agora oferece ao utilizador a opgdes de aceder a
informagdes mais detalhadas sobre a organizacao através de um botédo que direciona
a pagina Sobre Nos.

¥ NossaMissio  Projetos  SobreNés  Transparéncia  Atualizacdes  Contacto o

Quem Somos

Somos uma organizagao dedicada a transformar vidas atraves de projetos sustentaveis |

em educag&o, agua limpa e combate & fome.
Missao: Capacitar comunidades para um futuro melhor.
Visdo: Um mundo onde todos tenham acesso a recursos essenciais.

Valores: Transparéncia, Sustentabilidade, Inclusao.

Figura 31 Sec¢do Quem Somos com utilizador em sess&o
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A figura seguinte ilustra a seccédo Projetos em Destaque, que se encontra na pagina
inicial do website. Com utilizador em sessdo agora permite ao utilizador aceder a
informagdes mais detalhadas sobre cada projeto através de botbes que direcionam
para a pagina Projetos.

NossaMiss3o  Projetos  SobreNés  Transparéncia  Atualizacdes  Contacto (2)

Projetos em Destaque

Educacao Barriga Cheia

Construcao de escolas e formacao de professores locais para capacitar criancas e jovens, Projeto de combate a fome que distribui alimentos nutritivos em comunidades

fomentando um futuro sustentavel vulneraveis, promovendo seguranga alimentar.

.

Figura 32 Secgéo Projetos em Destaque com utilizador em sessé&o

A figura seguinte ilustra a seccdo Nossas Conquistas, que se encontra na pagina
inicial do website. Com utilizador em sessao.

—$] Entrar

Nossas Conquistas

A = -

Escolas Construidas Profissionais Formados Profissionais a Trabalhar

10 200 150

Figura 33 Seccdo Nossas Conquistas com utilizador em sessé&o
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A figura seguinte ilustra a sec¢ao Impacto da sua Doagdo, que se encontra na pagina
inicial do website. Com utilizador em sessao.

3] Entrar

Impacto da sua Doagao
Veja o impacto potencial da sua doacdo na educacao:

Valor da Doacao (€)

20

Calcular Impacto

Com €20, pode fornecer 8 kits de material escolar para criangas.

Figura 34 Secg¢do Impacto da sua Doagao com utilizador em sesséao

A figura seguinte ilustra a sec¢do Como Ajudar, que se encontra na pagina inicial do
website (com o utilizador em sessao).

3] Entrar

Como Ajudar

Sua contribuicao € essencial para transformar vidas. Existem varias maneiras

de ajudar:

Doagao Financeira: Contribua com recursos financeiros para apoiar projetos
de educacao e desenvolvimento comunitario.

Doagao de Bens: Materiais, alimentos e outros itens podem fazer a diferenca
para familias e comunidades.

Voluntariado: Ofereca seu tempo e habilidades para colaborar com nossos
projetos e impactar diretamente a comunidade.

Junte-se a nos nessa missao e ajude a construir um futuro melhor para
todos!

Figura 35 Secg¢do Como Ajudar com utilizador em sesséo

43



Prova de Aptidao Profissional

A figura seguinte ilustra a secgao Contacte-nos que se encontra na pagina inicial do
website com utilizador em sessado. Esta secgao apresenta um formulario de contacto
disponivel apenas para utilizadores em sessao (registados e autenticados).

NossaMissio  Projetos  SobreN6s  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto sl ity 22 e

...... L Gontinente Modelo 5 AUodEskc
'os Vedros SEBASTIAO
cwadesol % P iro N
Santo Antonio da Charnec: ' Q. TA DA 70“': i
oha
H vermapamaio 0 Seu primeiro nome
- Path =z
T Cooceso Y aieda R =
- Amoreirs O\ Leworus ' -
nfica Campus . Ultimo Nome
Centrolde Tvmm) €
Seu ultimo nome
Cldadesol
Restaurante,@ Pascoal Email
Puo Pires st Samo oo Q |
. Seu enderego de email
b
Pahile u A DO VISC. Lagu
0 DOS = Assunto
INECOS Mata Nacional i
Ty “da Machada Rests T il
] T
T e . T W | e -
Gocgle cuian

Endereco: Cidade Sol, Santo Anténio da Charneca
Telefone: +351 123 456 789
Email infogafricadreamsorg

Figura 36 Secgéo Contacte-nos com utilizador em sessdo

A figura seguinte ilustra o rodapé do website da Africa Dreams. Esta secgdo apresenta
os links rapidos que estao disponiveis apenas para utilizadores em sessao.

CONECTE-SE CONTATO

| {CRi R -] 9 cigace so

© 2025 Africa Dreams - Transformando Vidas

Figura 37 Rodapé com utilizador em sess&o
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A figura seguinte ilustra a pagina Nossa Missdo com secg¢des que identificam os
principais problemas enfrentados em Africa, a iniciativa proposta pela Africa Dreams,
0s objetivos da organizagao e a visao.

Nossa Missao Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto |! Doagdes Pendentes e |
b
s i U

-

r a difetencal!

Figura 38 Pagina Nossa Miss&o

A figura seguinte ilustra a seccdo O Problema, que se encontra na pagina Nossa
Missdo do website. Esta secgao apresenta os principais desafios enfrentados em
varias regides de Africa, como a educacdo limitada, a escassez de agua potavel e a
falta de conectividade.

Nossa Missdo Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto 9

O Problema |

Em grande parte de Africa, milhdes de pessoas enfrentam desafios didrios que comprometem o desenvolvimento sustentavel &
a qualidade de vida:

1 Educacgo Limitada 2 Escassez de Agua Potavel 3 Falta de Conectividade
Escolas & centros de formacio sdo escassos e 40% da populagio N&o tem acesso a agua Sem internet estavel nem energia consistente,
desalinhados as necessidades do mercado. limpa, gerando doencas e impossibilitando iniciativas de e-learning e coordenacao de

Apenas 20% dos jovens concluem um curso projetos agricolas e industriais. projetos ficam gravemente comprometidas.

profissionalizante, limitando o emprego local

Figura 39 Secg¢do O Problema
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As figuras seguintes ilustram a seccdo A Nossa Solugédo, que se encontra na pagina
Nossa Missdo do website. Esta secgdo explica a proposta de Africa Dreams, que
combina agbes presenciais e digitais para responder as necessidades locais com
formacao, transparéncia e inovagao.

NossaMissio  Projetos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizacdes  Contacto [W4p LU0 o8 @

A Nossa Solugao

A Plataforma Africa Dreams & um ecossistema digital + presencial que:
. Mapeia Necessidades: identifica caréncias de cada comunidade em tempo real |

. Transparéncia Total: dashboard com evolucdo dos indicadores e utilizacao de fundos.

. Formagao Hibrida: e-learning + tutoria presencial nas areas de Agricultura, Educacéo e Tecnologia

Figura 40 Secgdo A Nossa Solugéo (1/2)

o -
" Nossa Missdo Projetos Sobre Nos Transparéncia Atualizacdes Contacto e

Agricultura de Preciséo Educacéo Inovadora Mecanica & Manutencdo

Técnicas e sensores para otimizar culturas. Metodologias ativas e aprendizagem colaborativa Oficinas praticas e certificacdo técnica,

Instalagoes Elétricas Canalizagao & Saneamento Tecnologias de Informacao

Concepgao e manutencao de redes energéticas. Projetos de &gua potéavel e esgotos Redes, hardware e desenvolvimento de software.

“Formar hoje os lideres que construirdo o futuro sustentavel de Africa”

Figura 41 Secgdo A Nossa Solugéo (2/2)
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A figura seguinte ilustra a seccao Nossos Objetivos, que se encontra na pagina Nossa
Missdo do website. Esta seccdo apresenta as metas da organizagao em diferentes
prazos curto, médio e longo prazo.

NossaMissio  Projelos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto (2)

Nossos Objetivos

Na Africa Dreams, nossos objetivos sdo estruturados em prazos distintes para garantir um impacto sustentavel e mensuravel.

Trabalhamos com metas claras e alcancaveis, gue refletem nosso compromisso com o desenvolvimento social e econdmico.

Formar 500 profissionais certificados e langar 10 projetos-piloto ‘Agua Limpa.

e Curto Prazo (1-2 anos)

e Médio Prazo (3-5 anos)

Estabelecer 15 escolas técnicas operacionais e atrair €2 milhdes em investimentos

A Longo Prazo (5-10 anos)

Figura 42 Secgdo Nossos Objetivos

A figura seguinte ilustra a seccao Vis&o de Futuro, que se encontra na pagina Nossa
Missao do website. Esta secgao partilha a visao da Africa Dreams.

. NossaMissdo  Projetos  SobreNés  Transparéncia  Atualizacdes  Contacto (2]

Visao de Futuro

Imaginamos um continente onde cada jovem e adulto:

Lidera projetos de agricultura sustentavel
Garante acesso a infraestruturas modernizadas

Cria solucdes tecnologicas localizadas

“Com formagdo de exceléncia e total transparéncia, o sonho africano &

ja hoje uma realidade em construcdo.”

Figura 43 Seccéo Visdo de Futuro
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A figura seguinte ilustra a pagina Projetos disponivel somente para utilizadores em
sesséo, visualizando todos os projetos disponiveis, com imagem, descrigao e a opgao
de inserir um valor e realizar uma doagéao diretamente para cada projeto apresentado
e adicionando-o a doacdes pendentes.

NossaMissio ~ Projetos ~ SobreN¢s  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto [N ol it @

Barriga Cheia Educacao
Projeto de combate a fome que distribui alimentos nutritivos Construgdo de escolas e formacao de professores locais para
em comunidades vulneraveis, promovendo seguranca capacitar criancas e jovens, fomentando um futuro

alimentar. sustentavel

Valor a doar. Valor a doar.

0.00 0.00

Figura 44 Pagina Projetos

A figura seguinte ilustra a pagina Doacgbes Pendentes disponivel apenas para
utilizadores em sessdo, visualizando as doacdes que o utilizador adicionou,
apresentando para cada projeto a imagem, o titulo e o valor a doar escolhido pelo
utilizador. Observa-se que existe um botdo para remover cada doacgao
individualmente, um calculo automatico do total acumulado e, ao final da lista, um
botao “Confirmar Doagdes” para finalizar todas as pendentes.

NossaMissio  Projetos ~ SobreNos — Transparéncia  Atualizagdes  Contacto [TLASC=ZURT T @

Projeto Titulo Valor a Doar Acdo
Educacao 75.00€ i
Total: 75.00€
Confirmar Doagdes @

Figura 45 Pagina Doagbes Pendentes
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A figura seguinte ilustra a pagina Doag¢bes Pendentes apds a confirmacédo das
doacdes, mostrando que ndo existem mais doacdes pendentes.

NossaMissio  Projetos  SobreNés  Transparéncia  Afualizagdes  Contacto [Sdlelv it LE o0 e

LIULI\JULHJ T oriaviiveg

Obrigado, as suas doacdes foram finalizadas com sucesso!

N&o ha doacbes pendentes no momente.

Figura 46 Pagina de doagbes pendentes apos realizagdo de uma doagéo

A figura seguinte ilustra a pagina Sobre Nés, com secgbes que apresentam a
identidade da organizagéo Africa Dreams, incluindo quem somos, onde atuamos, 0s
parceiros institucionais, a nossa historia, a forma como trabalhamos, a equipa
fundadora e testemunhos de beneficiarios sendo disponivel apenas para utilizadores
em sessao.

=

NossaMissio  Projetos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizaces  Contacto (2] I

. }‘
PNOS Afﬂ(ia Dreak:
‘ A |

Figura 47 Pagina de inicio de sessgo
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A figura seguinte ilustra a seccado Quem Somos, que se encontra na pagina Sobre
Nés do website. Esta secgao apresenta uma pequena introducéo sobre a ONG.

NossaMissdo  Projetos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto |[WThdelooiio il o e

Quem Somos |

A Africa Dreams € uma organizagéio ndo-governamental (ONG) dedicada a transformacéo de comunidades africanas. Fundada com o propésite de melhorar a vida
de pessoas em areas carentes, a nossa missdo esta centrada na educagao, no acesso a agua potavel e no combate a fome.

Desde o inicio. temos trabalhado em colaboragdo com governos locais. parceiros e organizagdées comunitarias para criar um impacto real e duradouro.
Acreditamos que a educacao € a chave para o futuro, e por isso. investimos em programas de capacitagao profissional e escolar.

A nossa visdo € clara: construir um futuro melhor para as comunidades africanas. onde cada pessoa tem a oportunidade de prosperar, independentemente das
suas origens ou circunstancias. Trabalhamos incansavelmente para garantir que cada projeto que iniciamos seja um passo em direcao ao autossustento e a
equidade social

Juntos, estamos a fazer a diferenca. A Africa Dreams é mais do que uma ONG; € um movimento de transformagao.

Figura 48 Sec¢do Quem Somos da pagina sobre nés

A figura seguinte ilustra a seccédo Onde Afuamos, que se encontra na pagina Sobre
Nés do website. Esta seccdo apresenta as regides onde a Africa Dreams esta
presente.

NossaMissio ~ Projetos ~ SobreNos — Transparéncia  Atualizacies  Contacto |[WLAllS ULt N @)

Onde Atuamos

A atuacao da Africa Dreams esta focada em regides africanas que enfrentam desafios estruturais profundos, como l
o acesso limitado a educagdo, agua potavel e desenvolvimento econdomico sustentavel Selecionamos as

comunidades com base em critérios de vulnerabilidade, potencial de impacto e parcerias locais estrategicas.
Atualmente, estamos presentes nas seguintes regices:

* Guiné-Bissau - Programas de formacao profissional e acesso a agua

* Mogambique - Projetos de agricultura sustentavel e educacdo técnica

* Senegal - Apoio a centros de capacitagao e programas ambientais

* Cabo Verde - Iniciativas de inovagao social € empreendedorismo jovem

Com o crescimento da nossa rede de parceiros, planeamos expandir gradualmente para novas regides, sempre

com foco no impacto duradouro e na colaboragao local.

Figura 49 Seccdo Onde Atuamos
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A figura seguinte ilustra a sec¢ao Nossos Parceiros, que se encontra na pagina Sobre
No6s do website. Esta secgdo destaca as organizacdes que colaboram com a Africa
Dreams, com logotipos, descricdes e links para os respetivos websites, sendo os
dados apresentados provenientes da base de dados da plataforma.

Nossa Missao Projetos Sobre Nés  Transparéncia Atualizagdes Contacto |z Doacdes Pendentes e

Nossos Parceiros

Agua Viva

Instituicio que promove o acesso & dgua potavel em comunidades vulneraveis

Visitar site

Solidariedade Global

‘ONG internacional que fornece apoio logistico e financeiro aos nossos programas.

Visitar site

Figura 50 Secgdo Nossos Parceiros

As figuras seguintes ilustram a secgado Nossa Histéria, que se encontra na pagina
Sobre No6s do website. Esta secgao apresenta uma suposta linha cronolégica com os
marcos mais relevantes da trajetéria da Africa Dreams desde a sua fundacg&o. Neste
desenvolvimento pretendeu-se preparar/simular a interface de modo a que seja
posteriormente adaptada com dados cronolégicos reais.

NossaMissio  Projetos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizacdes  Contacto [ deco e @

Nossa Historia

A Africa Dreams foi fundada em 2010 com o objetivo de impulsionar o desenvolvimento sustentavel em comunidades africanas.
Nosso trabalho comegou com um projeto de educacio profissional em Mocambique, e, desde entio. temos expandido nossos
esforcos para outras regides, focando em areas como agua limpa. seguranca alimentar e capacitagéo profissional I

Com o tempo, a nossa missao cresceu, assim como as parcerias que estabelecemos, e hoje somos uma organizacéo que impacta

positivamente a vida de milhares de pessoas em diversas partes do continente africane,

2010 - Fundagéo

A Africa Dreams & fundada com o objetivo de promover a educacéo e o desenvolvimento sustentavel em Africa

Figura 51 Secgdo Nossa Histéria 1/2
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NossaMissio ~ Projetos ~ SobreNos — Transparéncia  Atualizacies  Contacto [WLCZLENELH €

2020 - Projetos "Agua Limpa"

Langamento do projeto “Agua Limpa’, visando melhorar o acesso a agua potavel em comunidades carentes.

2025 - Meta de Crescimento

Meta de formar 5000 profissionais certificados e expandir a rede de polos de formacao para 50 locais.

Figura 52 Secgdo Nossa Histéria 2/2

A figura seguinte ilustra a seccdo Como Trabalhamos, que se encontra na pagina
Sobre No6s do website.

Nossa Missao Projetos Sobre Nes Transparéncia Atualizagbes Contacto e

Como Trabalhamos

A Africa Dreams adiota uma abordagem holistica & integrada para o desenvolvimento sustentavel Acreditamos que. para causar um
impacto duradouro, & necessaric um trabalho colaborativo. adaptado as necessidades locais e com foco na capacitacdo de
pessoas. Nossos projetos sdo estruturados em torno de trés pilares principais:

Educagao e Capacitacao

Oferecemos programas de formacéo técnica e profissional nas areas de agricultura, mecénica, eletricidade, entre

outros, com o objetive de capacitar individuos e fortalecer a economia local. I
Sustentabilidade Ambiental

Nossos projetos focam em solugbes ambientais que promovem a conservacdo dos recursos naturais e a

implementac&o de praticas agricolas sustentaveis,

Figura 53 Secg¢do Como Trabalhamos
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A figura seguinte ilustra a sec¢ado Equipa Fundadora, que se encontra na pagina
Sobre Nés do website. Esta secgdo apresenta os membros fundadores da Africa
Dreams, com 0s seus homes, cargos e areas de atuacao incluindo a identificagéo do
responsavel pelos dados pessoais. Este aspeto € um requisito dos atuais
regulamentos gerais de protecédo de dados (RGPD).

NossaMissio  Projetos ~ SobreNos  Transparéncia  Atualizacses  Contacto |\ dec =Ll @

Equipa Fundadora

A Africa Dreams foi criada por uma equipa dedicada a transformar vidas através da educacdo e da transparéncia na gestéo de
dados. Abaixo estao os responsaveis principais:

Oumar Sow

Mamadu Embalo

Fundador | Diretor Geral Responsavel pelos Dados Pessoais |

Email: oumarsow@africadreams org admiisyadetea Stk I

Telefone: (+351) 912 345 001 Email

mamaduembalo@africadreams.org

Telefone: (+351) 912 345 002

Figura 54 Secgdo Equipa Fundadora

A figura seguinte ilustra a seccdo Testemunhos, que se encontra na pagina Sobre
Nos do website. Esta secgao reune depoimentos de pessoas beneficiadas pelos
projetos da Africa Dreams. Pretendeu-se simular a interface de modo a que seja
posteriormente adaptada com dados reais.

NossaMissio  Projetos ~ SobreNés  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto [FRASZUZLUL 8 @

Testemunhos

Ouga diretamente de pessoas que foram impactadas pelos nossos projetos. Acreditamos que a verdadeira transformagao comega
nas historias de quem experimenta mudangas reais e duradouras,

Maria dos Santos

“Através da formag&o que recebi
da Africa Dreams, consegui
metlhorar minha producdo
agricola e garantir uma fonte de
renda estavel para minha
familia. A minha vida mudou

para melhor!”

- Agricultora, Projeto de Agricultura

Sustentavel

Figura 565 Secgdo Testemunhos

José Mario
"A escola técnica oferecida pela
Africa Dreams me deu a chance
de aprender uma nova
profissdo. Hoje sou técnico de
informatica e posso oferecer um

futuro melhor para meus filhos”

- Técnico em Informatica, Projeto de

Educagao Técnica
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Ana Clara

“A dgua potavel que recebemos
através do projeto ‘Agua Limpa’
transformou a satde da nossa
comunidade. Nao temos mais
que andar longas distancias

para buscar agua”

- Moradora, Projeto Agua Limpa
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A figura seguinte ilustra a pagina Transparéncia disponivel so para utilizadores em
sessd0, que contem seccdes que apresentam a informacéo institucional da Africa
Dreams, a estrutura de governanga, a execugao orgcamental e financeira, contratos e
fornecedores, o total de doagdes, indicadores de desempenho, prestagao de contas
e perguntas frequentes.

Nossa Missdo Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto |‘ Doagdes Pendentes e
Y

Figura 56 Pagina Transparéncia

A figura seguinte ilustra a secgédo Institucional, que se encontra na pagina
Transparéncia do website. Esta secgdo mostra a missao, visao e valores da ONG.

Nossa Missdo Projetos Sobre Nos Transparéncia Atualizagoes Contacto e

Institucional I

A Africa Dreams nasceu com a missdo de promover a educacio, a sauide e o desenvolvimento
sustentavel em comunidades africanas.

Visdo: Um continente onde todas as pessoas tenham acesso a oportunidades de crescimento e
qualidade de vida

Valores: Transparéncia, Colaboracao, Respeito e Inovacéo

Figura 57 Secgéo Institucional
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A figura seguinte ilustra a seccdo Governanca e Orgdos de Controle, que se encontra
na pagina Transparéncia do website. Esta seccdo apresenta as fungdes da
Assembleia Geral, Diregcao, Conselho Fiscal e do Comité Consultivo, identificando as
respetivas responsabilidades.

Nossa Missdo Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto |z Doagdes Pendentes e

Governanga e Orgaos de Controle

Estrutura de governanca que garante transparéncia e responsabilidade

+ Assembleia Geral: 6rgao maximo com poderes de deciso estrategica
« Diregao: responsavel pela gestao operacional e implementagao de projetos.
« Conselho Fiscal: 6rgdo independente de fiscalizacdo financeira e contabil

« Comité Consultivo: especialistas externos crientam politicas de educacac e sustentabilidade.

Figura 58 Secgdo Governanga

A figura seguinte ilustra a secgdo Execucdo Orcamentaria e Financeira, que se
encontra na pagina Transparéncia do website. Esta sec¢cao exibe um quadro
comparativo dos valores orgamentados e executados para cada area de atuacao
(Educacéo, Agua Limpa, Combate & Fome).

a
Nossa Missao Projetos  SobreNés  Transparéncia Atualizages Contacto 1 Doacdes Pendentes e

Execugao Orgamentaria e Financeira

Confira o comparativo entre o valor orcado e o executado em cada area: |
Categoria Orgado (€) Executado (€) % Executado
Educacao 150.000.00 142.500.00 95%
Agua Limpa 100.000.00 08.000.00 Q8%
Combate & Fome 120.000.00 115200.00 Q6%

Figura 59 Secg¢do Execugao Orgamentaria e Financeira

99



Prova de Aptidao Profissional

Nossa Missao Projetos Sobre Nos Transparéncia Atualizagbes

Contratos, Licitagoes e Fornecedores

Lista de contratos ativos, licitacdes recentes e principais fornecedores;

N° Contrato Objeto Fornecedor Valor (€)
001/2025 Perfuracéo de Pogos Agua Pura Lda. 50.000,00

002/2025 Fornecimento de Materiais Escolares EducaAfric Ltd. 25.000,00

A figura seguinte ilustra a sec¢ao Contratos, Licitagbes e Fornecedores, que se
encontra na pagina Transparéncia do website. Esta secgéo lista os contratos ativos,

as licitagdes recentes e os principais fornecedores, com detalhes como objeto,
fornecedor, valor e data de inicio.

-

SOl | Doagdes Pendentes I 2 )

Data Inicio

15/01/2025

10/02/2025

Figura 60 Secgao Contratos, Licitagbes e Fornecedores

A figura seguinte ilustra a secgao Total de Doagbes, que se encontra na pagina
Transparéncia do website. Esta seccdo apresenta o valor total de doagdes recebidas

pela Africa Dreams até o momento (proveniente da base de dados), reforcando a
transparéncia no uso dos recursos.

Nossa Miss3o Projetos  Sobre Nos  Transparéncia Atualizagoes Contacte |: Doagdes Pendentes e

Total de Doagodes

€ 117580,00

Figura 61 Secgéo Total de Doagbes
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A figura seguinte ilustra a secg¢ao Indicadores de Desempenho, que se encontra na
pagina Transparéncia do website. Esta sec¢cdo exibe métricas como numero de

pessoas educadas, litros de agua fornecida, refeigcbes distribuidas e indice de
satisfagdo comunitaria.

-

Nossa Missdo Projetos ~ Sobre Nés  Transparéncia Atualizagbes Contacto 12, Doagdes Pendentes e

Indicadores de Desempenho

1.200+ 500.000 L 10.000 95%

Pessoas Educadas Litros de Agua Fornecida RefeigGes Distribuidas Satisfagado Comunitaria

Figura 62 Secgéo Indicadores de Desempenho

A figura seguinte ilustra a secgéo Prestagdo de Contas, que se encontra na pagina

Transparéncia do website. Esta secgao disponibiliza links para download dos
relatorios financeiros.

-
Nossa Missao Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto |£ Doagdes Pendentes e

Prestacao de Contas

Faca o download dos relatorios financeiros
Relatério Anual 2023
Relatdrio Anual 2024

Relatério Semestral Jan-Jun 2025

Figura 63 Seccéo Prestacdo de Contas
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A figura seguinte ilustra a secgdo Perguntas Frequentes, que se encontra na pagina
Transparéncia do website.

NossaMissio  Projetos  SobreNés  Transparéncia  Atualzacdes  Contacts |l = CLURETEEE @)

Perguntas Frequentes

» Como fago uma doagdo segura?

» Posso doar mensalmente?

» Recebo comprovante fiscal da doagao?

» E possivel destinar a doagdo para projetos especificos?

Ainda com duvida? Fale conosco

Ir para Contato

Figura 64 Secgcao Perguntas Frequentes

As figuras seguintes ilustram conteudos da pagina Noticias exibindo uma lista de
noticias provenientes da base de dados. Cada noticia apresenta titulo, data, autor,
breve descricdo, imagem e botao “Ler mais” que redireciona para uma pagina onde o
utilizador pode ler o conteudo da noticia que se encontra também na base de dados.

NossaMissao ~ Projetos ~ SobreNés ~ Transparéncia  Atualizacdes  Contacto |: Doacdes Pendentes

Figura 65 Pagina Noticias 1/2
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NossaMissdo  Projetos ~ SobreN6s  Transparéncia  Atualizagdes  Contacto |l Doagdes Pendentes e

Ultimas Noticias

Populacao de gorilas-da- Africa adiciona 2,5 GW de

montanha ultrapassa 1.000 energia solar em 2024

O continente africano registra

Esforgos de conservacio
: ? crescimento significativo em

transfronteiricos resultam em aumento
e S eSUS . capacidade fotovoltaica instalada,

significativo da populagio de gorlas- impulsionando a transicio energética

da-montanha na Africa Central.

Ler mais

o |

A figura seguinte ilustra a pagina que exibe o conteudo de uma noticia armazenada
na base de dados. Sempre que um utilizador clica numa noticia, o sistema recupera
o seu conteudo através do ID da noticia e redireciona-o para esta pagina, que
funciona como janela para todas as noticias, apresentando o titulo, a ligagéo, o autor

Figura 66 Pagina Noticias 2/2

e a data de publicagao.

Nossa Missao Projetos Sobre Nos Transparéncia Atualizagoes Contacto

Em 2024, a Africa adicionou 25 gigawatts (GW) de capacidade solar fotovoltaica, elevando o total acumulado

para 19,2 GW, conforme o relatorio ‘Africa Solar Outlook 2025’ da Associacd@o da Industria Solar Africana
(AFSIA). Embora represente apenas 0,5% da nova capacidade global instalada no ano, esse crescimento &
significativo para o continente, que enfrenta desafios estruturais e financeiros no setor energético. Os
projetos em escala de utilidade publica dominaram as novas adicGes, representando 72% das instalacdes,
com destaque para Africa do Sul e Egito, que juntos contribuiram com cerca de 78% da nova capacidade. A
Africa do Sul liderou com aproximadamente metade das adicdes, seguida pelo Egito com 28%. O relatorio
também destaca um aumento de 21% no pipeline de projetos solares, totalizando 40 GW anunciados em
2024. Além disso, o mercado de armazenamento de energia cresceu dez vezes, alcancando 1,64 GWh de
capacidade instalada, com 18 GWh em desenvolvimento. A AFSIA enfatiza a necessidade de evoluir os fluxos
de financiamento para que a Africa possa explorar plenamente seu potencial solar incomparavel,

contribuindo para a seguranca energética e o desenvolvimento sustentavel do continente

«— Voltar as noticias

Figura 67 Pagina onde se apresenta o contetido da noticia
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As figuras seguintes ilustram a pagina Eventos exibindo uma lista de eventos
provenientes da base de dados disponivel apenas para utilizadores em sesséo. Cada
evento apresenta titulo, data e a hora, local, tipo, breve descrigdo, imagem, botdes de
partilha em redes sociais, op¢ao de adicionar ao calendario.

NossaMissio  Projetos ~ SobreNés — Transparéncia  Atualizagdes  Contacto (2]

Ult|mos ”Eve'ntos da Africa'Dreams

unte-se a Nos e Participe.

Figura 68 Pagina Eventos 1/2

b/ Nossa Missao Projetos Sobre Nos Transparéncia Atualizagdes Contacto |!DoaoﬁesPendemas e

Proximos Eventos

Encontro Inter-Religioso pela Paz Feira de Educacao Sustentavel

Data: 03/05/2025 as 14:00 Data: 20/06/2025 as 10:00

Local: Parque da Unidade Local: Centro Comunitario de Maputo

Tipo: Evento Social Tipo: Evento Ambiental

Lideres de diferentes religies rednem-se para promover o didlogo, a paz e a solidariedade. Evento dedicado & promogio da educagio ambiental e técnicas agricolas sustentaveis para jovens

i & adultos.
o Partihar - Calendério

C Partiihar ~ Calendario

Figura 69 Pagina Eventos 2/2
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A figura seguinte ilustra a pagina de edicdo da conta do utilizador em sessao, nesta
pagina o utilizador pode alterar se deseja ou n&o receber mensagens de marketing,
cancelar a conta ou recuperar a senha. Por motivos de segurancga, para efetuar
alguma alteragao é necessario que o utilizador preencha sempre a sua senha.

a
NossaMissio  Projetos  SobreNés — Transparéncia  Atualizagdes  Contacto [Seltiecid 2000 20 e

EDITAR CONTA

Por uma quest&o de seguranca. para alterar as suas definicées de conta devera digitar a sua senha. No final, ndo se esqueca de gravar as alteracdes. Se

apenas pretende alterar a sua senha use a opcdo "Esqueci-me da senha”

Mamadu Embalo

Senha

Pretendo receber mensagens de marketing:

 GRAVARALTERAGOES | €3 CANCELAR ALTERAGOES
@ Pretendo cancelar a minha conta

Ow Esqueci-me da senha

Figura 70 Pagina de edigao de conta

A figura seguinte ilustra a pagina de recuperagao de senha e a respetiva mensagem
enviada ao utilizador.

-

-3] Entrar

RECUPERAR SENHA
Recuperar a sua senha de utilizador.

Introduza o codige que utiliza para inciar sessao e carregue no botao para recuperar senha. Sera enviada para o seu e-mail uma mensagem com um codige de
recuperacao de senha. Por vezes estas mensagens s&o consideradas correio ndo solicitado. Se ndo vir a mensagem de recuperagao verifique o seu correio ndo
solicitado (SPAM).

Codigo de utilizado

Recuperar senha agora

Figura 71 Pagina de recuperagéo de senha
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A figura seguinte ilustra a pagina para o utilizador definir uma senha nova. O utilizador
tem de preencher um campo para a senha nova e outro campo para confirmar a
senha.

-

3] Entrar

DEFINIR NOVA SENHA

Introduza a nova senha pretendida

Alteracdo de senha para Mamadu Embalo.

Nova Senha

Confirmac&o da nova Senha

PAGINA PRINCIPAL

CONFIRMAR NOVA SENHA

Figura 72 Pagina de redefinicdo de senha

A figura seguinte ilustra a pagina de cancelamento de conta. O utilizador deve
preencher um campo com o motivo do cancelamento da conta assim como confirmar
0 seu pedido com a senha.

Nossa Missdo Projetos Sobre Nés Transparéncia AtualizacGes Contacto e

CANCELAR CONTA

Cancelar a sua conta de utilizador.

Esta opcéo permite cancelar a sua conta. Os seus dados pessoais serdo removidos definitivamente da nossa base de dados. De acordo com os nossos
principios éticos de responsabilidade e transparéncia descritos na nossa politica de privacidade, esta remogao inclui também dados referentes a atividades

em que tenha participado nesta pagina. Esta operacao € irreversivel.

Por favor, indique-nos apenas o motivo pelo qual pretende cancelar a sua conta. Sera também enviado em email para mamadu@gmailcom

Utilizador mamadu. seréo removidos todos os seus dados, por favor digite a sua senha para cancelar a conta.

Cancelar conta imediatamente

N&o pretendo cancelar a minha conta

Figura 73 Pagina de cancelamento de conta
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A figura seguinte ilustra a pagina de histérico do utilizador, disponivel apenas para
utilizadores em sesséo, contendo os detalhes das doagdes, como a descrigéo, o titulo,
o valor doado, o ID do projeto e da doacéo, bem como a data e a hora.

Nossa Missao Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizacoes Contacto e

MEU HISTORICO DE DOAGOES

Veja todas as doacoes que voce realizou.

D D Titulo do Descricio Valor Data e Hora

Doagdo  Projeto Projeto Doado

55 7 Barriga Cheia Projeto de combate a fome que distribui alimentos nutritivos em comunidades vulneraveis, promovendo 555500 €  03/06/2025
seguranca alimentar. 06:06

52 7 Barriga Cheia Projeto de combate & fome que distribui alimentos nutritivos em comunidades vulneraveis, promovendo 66,00 € 02/06/2025
seguranca alimentar. 0624

53 9 Educacdo Construcéo de escolas e formacao de professores locais para capacitar criangas e jovens, fomentando um 3300 € 02/06/2025
futuro sustentavel 0624

51 7 Barriga Cheia Projeto de combate a fome que distribui alimentos nutritivos em comunidades vulneraveis, promovendeo 7500 € 02/06/2025
seguranca alimentar. 0621

Figura 74 Pagina de Historico do utilizador

A figura seguinte ilustra a pagina de gestao dos utilizadores, disponivel apenas para
o administrador no backoffice. Esta pagina permite ao administrador bloquear e
desbloquear utilizadores, exportar e importar os dados em formato CSV e consultar a
lista total de utilizadores com nome, e-mail, cédigo e data de registo bem como o total
de utilizadores registados na base de dados.

Nossa Missao Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagoes Contacto &), Gerir utilizadores 2, Gerir Doagdes e
2, Gerir Projetos
Zona exclusiva para ofa) administrador(a).

4 utilizador(es) na base de dados.

) ATUALIZAR ¥ EXPORTAR CSV 4 IMPORTAR CSV

Q_ PESQUISAR

---n .

—Qumariz Sow Malandro somalandragemolgamailcom [2025-05-26 142939

Figura 75 Pagina de Gestdo dos Utilizadores
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A figura seguinte ilustra a pagina de gestdo das doacbes efetuadas, disponivel
apenas para o administrador no backoffice. Esta pagina apresenta o total de doagdes,
o montante total doado, bem como os seguintes dados: cédigo do doador, nome do
doador, projeto, valor doado e data/hora. A principal fungéo da pagina € permitir ao
administrador ter uma visdo global das doagdes. No futuro serdo desenvolvidos
mecanismos para gestao efetiva de doagdes (e.g. cancelar/confirmar doagdes).

Nossa Missdo Projetos Sobre Nés Transparéncia Atualizagdes Contacto B, Gerir utilizadores. 2, Gerir Doagdes i Doacbes Pendentes e

B, Gerir Projetos

UCKIN UAGUIED
Zona exclusiva para o(a) administrador(a)

24 doagao(es) registada(s).
Total doado: 117580.00 €

) ATUALIZAR ¥ EXPORTAR CSV

D Codigo Doador Nome Doador Projeto Valor Doado Data/Hora
55 mamadu Mamadu Embalo Barriga Cheia 555500 € [2025-06-03 06:06:33]

54 braima Braima Embalo Barriga Cheia 3300 € [2025-06-02 06:28:13]

Figura 76 Pagina de Gestao das Doagébes Feitas

3.6.2. Organizacao do Cédigo-fonte

Nesta secgdo apresenta-se a organizagao do cédigo-fonte do projeto.

Assim, a figura seguinte ilustra a estrutura principal do projeto no servidor InfinityFree,
evidenciando a pasta htdocs como raiz publica do alojamento, a qual aloja varias
pastas organizados de forma modular para assegurar manutenibilidade e
escalabilidade.

Destacam-se diversas pastas. A pasta css, aloja as folhas de estilo; csvimport,
contém os ficheiros csv; imagens, onde se encontram os recursos graficos (logétipos,
banners e fotografias); include_transparencia, que agrega os modulos PHP
correspondentes as diferentes componentes da pagina “Transparéncia”; includes,
que reune componentes da pagina principal incluindo os reutilizaveis cabegalho,
sistema de navegacao e rodapeé partilhado entre todas as paginas ; includes_mission,
que aloja os scripts das distintas secgdes da pagina “Nossa Missao”; e
includes_sobre-nos, onde residem os modulos PHP referentes as secgdes da pagina
“Sobre N6s” (como equipa, historia e parceiros).
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< > < =
A htdocs
css Jan 23, 2025 drwxr-xr-x
csvimport Jan 23, 2025 drwxr-xr-x
imagens Mar 6, 2025 drwxr-xr-x
include_transparencia May 20, 2025 drwxr-xr-x
includes May 30, 2025 drwxr-xr-x
includes_mission Apr 30, 2025 drwxr-xr-x
includes_sobre-nos May 7, 2025 drwxr-xr-x

Figura 77 Pasta htdocs

A figura seguinte identifica o conteudo da pasta css, onde estd armazenada a folha
de estilo utilizada.

< > <

A htdocs / css

Name « Size Changed Permissions

w3.css 23KB Jan 23, 2025 -rW-r--T--

Figura 78 Pasta css
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A figura seguinte ilustra o conteudo da pasta csvimport, que contém ficheiros CSV
produzidos dinamicamente. Neste caso, demonstra-se o ficheiro “contactos.csv” que
foi produzido pela aplicacdo. Este mecanismo € importante para permitir situacoes de
interoperabilidade de sistemas (e.g. usar dados noutras aplicagdes).

< > <

@ htdocs / csvimport

Name « Size Changed Permissions

D ._contactos.csv 474B Jan 23, 2025 -FW-T--T--

Figura 79 Pasta csvimport

A figura seguinte ilustra o conteudo da pasta imagens, que aloja todos os recursos
graficos do website.

< > <

A htdocs / imagens

Name « Size Changed Permissions
@ ca.png 1.8MB Jan 25, 2025 -FW-F--F—-
[2d) - togop.png 85KB Mar 5, 2025 PWArr--
@ mac.jpg 29KB Jan 23,2025 -PW-r—-r--
@ pag.png 3.2MB Mar 3, 2025 -PW-F—F—
@ sp.png 2.0MB Mar 6, 2025 -FW-F--F--

Figura 80 Pasta imagens
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A figura seguinte ilustra o conteudo da pasta include_transparencia, onde cada script
corresponde a uma secgéo da pagina Transparéncia.

A

> 57

# | htdocs / include_transparencia

banner.php 549B Jun 1, 2025 rW-rr
contratos.php 3KB May 20, 2025 rW-rr
doacoes.php 2KB May 16, 2025 rW-rr
governanca.php 2KB May 20, 2025 M-
indicadores.php 2KB May 20, 2025 -IW-T--T--
institucional.php 1KB May 20, 2025 -FW-F--T--
orcamento.php 3KB May 20, 2025 ~MVW-F=-T--

Figura 81 Pasta include_transparencia

A figura seguinte ilustra o conteudo da pasta includes, que contem os scripts da
pagina principal.

~

> <

@ htdocs / includes

contacto.php 5KB May 20, 2025 -TW-r--T—
doar.php 1KB Apr 3, 2025 SMW-T=-T=
estilos.php 862B May 19, 2025 -TW-T--T—-
menus.php 5KB May 20, 2025 -PW-r--r—
projetos_destaque.php 3KB May 30, 2025 -FW---F—-
quem_somos.php 1KB May 30, 2025 -PW-r--r—
rodape.php 2KB May 20, 2025 SrW-T=-r=
scripts.php 7058 May 19, 2025 -[W-T--T=-

Figura 82 Pasta includes
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A figura seguinte ilustra o conteudo da pasta includes_mission, contendo os scripts
responsaveis pelas secgdes da pagina “Nossa Misséo.

< > <

@ htdocs / includes_mission

Name = Size Changed Permissions

&

banner.php 524B May 1, 2025 W

£

objetivos.php 3KB May 20, 2025 ~FW-F=-T--

&J

problema.php 3KB May 20, 2025 ~FW-r=-T--

&

solucao.php 5KB May 20, 2025 W

&

visao_futuro.php 3KB May 20, 2025 IW-r—r—

Figura 83 Pasta includes_mission

Finalmente, a figura seguinte ilustra o conteudo da pasta includes_sobre-nos, onde
se encontram os scripts das secgdes da pagina Sobre Nos.

~

bs <

A htdocs  includes_sobre-nos

banner.php 552B May 7, 2025 ~FW-F--T—-
como-trabalhamos.php 3KB May 16, 2025 rWer-r-
equipa-fundadora.php 2KB May 20, 2025 ~FW-T=-T=-
nossa-historia.php 3KB May 16, 2025 ~FW-F--T—
nossos-parceiros.php 3KB May 16, 2025 —FW-F--T—
onde-atuamos.php 2KB May 16, 2025 ~FW-F--T—
quem-somos.php 2KB May 16, 2025 -IW-F--T—-
testemunhos.php 3KB May 16, 2025 ~FW-F--T—

Figura 84 Pasta includes_sobre-nos

68



Prova de Aptidao Profissional

4. Conclusoes

Neste capitulo apresenta-se a discuss&o e o trabalho futuro do projeto Africa
Dreams.

4.1, Discussao

Para a realizagao deste projeto foi identificado o contexto relativo a projetos solidarios.
Nesse ambito definiu-se o seguinte problema: “As necessidades das comunidades
nem sempre S&0 visiveis aos financiadores, e, por outro lado, sd0 necessarios
mecanismos de transparéncia para a gestao e compreensdo de fundos atribuidos.
Neste sentido, uma plataforma web para registo de doag¢des e acompanhamento de
projetos solidarios pode contribuir para mitigar o problema identificado”.

Assim, foram definidos diversos objetivos e realizadas tarefas para a execug¢ao dos
mesmos:

e 01 - Analisar o enquadramento tedrico do projeto;

e 02 - Definir os casos de uso do projeto, i.e. identificagdo dos principais
atores, processos e fronteiras do sistema;

e 03 - Elaborar o modelo de dominio que traduza as relagdes estaticas das
principais classes do projeto;

e 04 - Definir a arquitetura do sistema;
e OS5 - Definir os requisitos da aplicagao;
e 06 - Definir mecanismos de persisténcia de dados;

e O7 - Realizar o protétipo aplicacional.

Assim, relativamente a:

e 0O1 - Como se demonstrou no Capitulo 2, foram estudadas e incluidas no
presente relatério: Modelos de negdcio, Principais caracteristicas de um
projeto solidario, Casos de Uso, Modelo de Dominio, Requisitos funcionais e
nao funcionais, Tecnologias utilizadas (PHP, HTMLS, CSS3, JavaScript,
MySQL, Plataformas de alojamento);
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e 02 - Como se demonstrou no Capitulo 3, seccao 3.1, foram definidos os casos
de uso do projeto, identificados os principais atores e processos associados,
bem como as fronteiras do sistema;

e O3 - Como se demonstrou no Capitulo 3, seccao 3.2, foi elaborado o modelo
de dominio que traduz as principais relagdes estaticas das classes do projeto;

e 04 - Como se demonstrou no Capitulo 3, secgao 3.3, foi definida a arquitetura
do sistema para a pagina web de suporte a doagdes solidarias;

e 05 - Como se demonstrou no Capitulo 3, seccdo 3.4, foram definidos os
requisitos funcionais e nao funcionais da aplicagao realizada;

e 06 - Como se demonstrou no Capitulo 3, seccdo 3.5, foram definidos
mecanismos de persisténcia dos dados para a pagina web com recurso a
criacdo especifica de uma base de dados para o efeito. Todas as tabelas
criadas foram identificadas neste relatorio;

e O7 - Como se demonstrou no Capitulo 3, secgao 3.6 foi realizado um protétipo
aplicacional para uma plataforma de gestado de doagdes solidarias. O principal
esquema navegacional do protétipo encontra-se demonstrado na secgao 3.6.
De igual modo, nesta seccéo foi identificado o URL onde o prototipo esta
alojado.

Conclui-se deste modo que os objetivos principais foram alcangados, uma vez que
este trabalho permitiu consolidar conhecimentos adquiridos ao longo do curso bem
como desenvolver novas competéncias no dominio de desenvolvimento de software.

4.2. Trabalho futuro

Este projeto representa um esforgo significativo que permitiu demonstrar um conjunto
robusto de funcionalidades para uma plataforma de doag¢des. Como resultado do
empenho foram sendo identificadas novas funcionalidades a desenvolver. Assim,
como trabalho futuro, pretende-se implementar o sistema de pagamentos online, com
recurso a modulos pré-fabricados e validados por entidades financeiras. De igual
modo, desenvolver uma area especifica para que os voluntarios possam gerir as
atividades relativas a projetos financiados e contactar o administrador. Por outro lado,
€ necessario desenvolver o backoffice do administrador, que atualmente contém

70



Prova de Aptidao Profissional

essencialmente as fungbes de bloquear e desbloquear utilizadores, exportar e
importar utilizadores, consultar a lista total de utilizadores e a lista de doagdes
efetuadas, bem como exportar as mesmas.

Considera-se necessario implementar também maodulos para a gestao de projetos
solidarios e de outros conteudos dinamicos, por exemplo: eventos e noticias
(atualmente, s&o registados diretamente com recurso a interface
phpMyAdmin/MySQL como demonstrado em anexo). De igual modo, desenvolver
algoritmos para gestdo de doacgbes e calculo de indicadores de desempenho
(informacéo estatistica), e permitir ao utilizador descarregar o seu histérico.

Finalmente, sera necessario divulgar o projeto junto de potenciais investidores e/ou
patrocinadores.
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Anexos

[ Procurar 4 Estrutura [ SQL 4 Pesquisar ¥ Insere =} Exportar [i& Importar ° Operacées

«" Amostrar registos de 0 - 3 (4 total. A consulta demorou 0.0008 segundos.)

SELECT * FROM ~USERS
O Perfil [Editar em linha] [ Edita ] [ Explicar SQL ] [ Criar cédigo PHP ] [ Actualizar]

[ Mostrar tudo Numero de registos: | 25 v Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: Nenhum d

+ Opgbes

T ~ CODIGO EMAIL PASSWORD NOME  NIF NIVEL USER_STATUS TOKEN_CODE

[ 7 Edia 3 Copiar @ Apagar oumar  oumar@gmail com 52y5108ySFIRKPSDIEMRNW TXZwIBuxsSQOZh2dhS 2u2wfdk . UM 123456789 2 1

[ o7 Edita % Copiar @ Apagar mamadu il com 52y5108kFgY i479%u0Y MosRItuklee TANHSHMS . pe20 123456789 1 1 be2d6e761c29d530a2ed2t
[ o Edita 3¢ Copiar @ Apagar oumar12  somalandragem01@gmail com 52y$105. ButzU IMUCKWI a“:";ndm 123456789 1 1

[] o Edita %¢ Copiar @ Apagar braima com 52y5105rldp i O2hLIGKIXMNEVVOBAeSHdM . M2 123456789 1 1

[0 Marcar todos Gom os seleccionados: 7 Edita 3¢ Copiar @ Apagar =} Exportar

[0 Mostrar tudo | Numero deregistos: | 25 + Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: Nenhum v

das |

1o
‘ {2} Imprimir 32 Copiar para drea de transferéncia i Exportar il Mostrar gréfico [ Criar visualizagio

" m/Consala|

A figura seguinte ilustra a tabela Projetos preenchida.

Tl Servidor: sql200.infinityfree com » [ Base de Dados: ifd_38164072 africa_dreams data base » abela- PROJETOS

= Procurar | 34 Estrutura L] SQL | 4 Pesquisar = ¥ Insere =} Exportar [ Importar #* Operagtes

«" Amostrar registes de 0 - 1 (2 total A Ita d 0.0008 segundos.)

SELECT * FROM " PROJETOS”

[ Perfil [£
[ Mostrartudo | Numero de registos: | 25 Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum A
+ Opcoes
—T— ¥ ID TITULO DESCRICAO TIPO  LIGACAO
[J 7 Edita 3¢ Copiar @ Apagar 7 Barriga Cheia Projeto de combate & fome que distribui alimentos .. 1 imagensipag.png
[0 47 Edita %c Copiar @ Apagar 9 Educacio Construcéo de escolas e formacdo de professores lo. 0 imagens/pag.png

t [0 Marcar todos Com os seleccionados: 7 Edita % Copiar @ Apagar =} Exportar

[J Mostrartudo | Nimero deregistos: | 25 w Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum ~

{ Operagoes resultantes das I I

‘ (=) Imprimir ¥ Copiar para drea de transferéncia |} Exportar il Mostrar grafico 3] Criar visualizaciio
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A figura seguinte ilustra a tabela Parceiros preenchida.

072_afiica_dreams_data bz

[E Procurar 4 Estrutura [} SQL | & Pesquisar | ¥t Insere = Exportar [& Importar J* Operacées

 Amostrar registos de 0 - 1 (2 total, A consulta demorou 0.0016 segundos.)

SELECT * FROM "PARCETROS™

(O Perfil [Editar em linhal [ Edita ] [ Explicar SQL ] [ Criar codigo F

[ Mostrartudo | Nimero deregistos: | 25 ~|  Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum ~
+OpgBes
T v D NOME DESCRICAO LOGO WEBSITE DATA_HORA
[ o Edita %: Copiar @ Apagar parcd05 Agua Viva Insituicio que promove o acesso & agua potavel em... imagensipag.png htips:/iaguaviva.org 20250515 12:40:56
[ 7 Edita 3£ Copiar @ Apagar parc006 Solidariedade Global ONG internacional que fomece apoio logistico e fi i png idari net 202505-15 12:40:56

4+ O Marcartodos  Gom os seleccionados: 7 Edita  3: Copiar @ Apagar =5 Exportar

[ Mostrartudo | Numero deregistos: |25 v Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum v

| Operagaes resultantes das consultas. |

(B3 Imprimir 3£ Copiar para rea de transferéncia =} Exportar il Mostrar grafico (5 Criar visualizagdo

seguinte ilustra a tabela Noticias preenchida.

072_aiica_dreams_data bz

[E Procurar 4 Estrutura [} SQL | 4 Pesquisar | ¥t Insere = Exportar [&2 Importar J* Operacées

# Amostrar registos de 0 - 1 (2 total, A consuita demorou 0.0016 segundos.)

SELECT * FROM "PARCETROS™

[ Perfil [Editar em linha] [ Edita ] [ Explicar SQL ] [ Criar codigo F

O Mostrartudo | Nmero deregistos: |25 ~|  Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum ~

+ Opgdes
T+ v D NOME DESCRICAO LOGO WEBSITE DATA_HORA
[ o Edita %« Copiar & Apagar parc005 Agua Viva

Insituicio que promove o acesso & agua potavel em... imagens/pag.png htips:/iaguaviva.org 20250515 12:40:56
[ o7 Edita 3¢ Copiar @ Apagar parc006 Solidariedade Global ONG internacional que fornece apoio logistico e fi.. i png idari

net 2025-05-15 12:40.56

4+ O Marcartodos  Gom os seleccionados: 7 Edita  3: Copiar @ Apagar = Exportar

[ Mostrartudo | Ndmero deregistos: |25 | Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum ~

| Operagaes resultantes das consutas |

(B Imprimir 3£ Copiar para drea de transferéncia =} Exportar gl Mostrar grafico (5 Criar visualizagdo

A figura seguinte ilustra a tabela Eventos preenchida.

com s dream

Procuar 4 Estrutura L] SQL 4 Pesquisar = Exportar [ Importar
 Amostrar registos de 0 -5 (6 total, A consuita demorou 0.0009 segundos )
SELECT * FROM “EVENTOS®
) Pedfi [Ediar em fnha] [ Edita | Explicar SGL] [ Crar cadigo PHP ] [ Actualizar]
() Mostrartudo | Nimero de registos | 25 v Fitrar registos: Pesquisar esta tabela Ordenar por chave  Nenhum v
+ Opghes
e v D TTuLo DESCRICAQ TIPO  LIGACAO  DATA LocaL DATA_HORA
) & Edia i Copiar @Apagar 2 Jogo da Vida :""“gf,ff,’“(:n“"”"““ smoclonante para 3 imagensipagpng 2025-09-15 15.00-00 Estadio Nacional s
= —— < R Evento dedicado 4 promog3o da educaclo - Centro Comunitiriode 20210115
] o Edta §¢Copiar @Apagar 3 Feira de Educacio Sustentavel S 4 imagensipag pog 20250620 10.00.00 yppgy 045638
) & Edita $: Coplar @ Apagar 4 Noite de Culura Africana O das tradicdes africanas 2 imagensipagpng 2025.08-12 18.00.00 Audttrlo doMuseu de Arte 5225‘643:{ 15
{1 ./ Edta % Copiar @Apsgar 5 Encontro Inter-Roligioso pela Paz ﬁ:’;ff R e 2 imagensipagpng 2025.05.03 14:00.00 Parque da Unidade s
) o Edita $i Copiar @ Apsgar 6 Muticho de Solidariedade ZZL‘;’:;"‘” unidos para reconsinif Cas35€ 5 imagensipagpng 2025:07-07 080000 Bakro do Sol Nascente gy
= S nci jas para o i prasas, ONGs o érgdos 7 Hotel Intsrmacional d  2021.01-15
() o Edta §: Copiar @Apagar 7 S : ot 1 imagensipagpag 2025-10-10 090000 ol Rt
[0 Marcar todos. Com os seleccionados. 7 Edita Coplar Apagar i Exportar
> pi \pag: P
O Mostrartudo | Nomero deregistos: [25 v|  Fitrar registos: Pesquisar esta tabela Ordenar por chave | Nenhum v
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A figura seguinte ilustra a tabela Doagdes Pendentes preenchida.

[E] Procurar | 34 Estrutura | [ SQL 4 Pesquisar 3¢ Insere =} Exportar [ Importar = J° Operagées

« Amostrar registos de 0 - 1 (2 total, A consulta demorou 0.0006 segundos.)

SELECT * FROM "DOACOES_PENDENTES™

O Perfil [Editar em linha] [ Edita ]

O Mostrartudo | Nimero de registos: | 25 | Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum -

+Opgtes

T ~ ID UTILIZADOR TITULO DESCRICAO TIPO  LIGACAO VALOR_DOADO
[ o Edita 3¢ Copiar @ Apagar 7 mamadu Barriga Cheia Projeto de combate & fome que distribui alimentos .. 1 imagensipag.png 66.00
[ 7 Edita $:Copiar @Apagar 9 mamadu Educagio  Construcdo de escolas e formacdo de lo 0 i png 33.00

1 [0 Marcar todos Com os seleccionados: 47 Edita

Copiar @ Apagar [} Exportar

O Mostrartudo | Numero de registos: | 25 ~|  Filtrar registos: | Pesquisar esta tabela Ordenar por chave: | Nenhum -

| Operagoes resultantes das consultas |

() Imprimir 3£ Coplar para drea de transferéncia &} Exportar il Mostrar gréfico [} Criar visualizagéo

A figura seguinte ilustra a tabela Doagdes Feitas preenchida.

O Piocwsr ¥ Estum | LJ SOL 4 Pesquisw B¢ nsere =} Exportar i3 Imporisr  g° Operagies

 Amastrar registas de 0 - 24 (48 total, A consulta demorou 0 0007 segundos )
SELECT * Fhow D008 PETTAS'

£ Pafl [Editar em inha] | Edita || Explicar SQL ] | Grlar oddigo PHP | [ Actualizar]

1% > 5 | [ Moswarwda | Mimaro doregistos: 25~ Filtrar ragisius | Pasquisar esta tabala Ordenar por chave: | Nenhum ~

+ Opgtes

T > IDDOACAD ID_PROJETO  UTILIZADOR TITULO  DESCRICAO, PO LIGACAO  VALOR DOADO  DATA HORA

0 o Edita § Copine @ Apagar s 2 oumar Agualinpa  Projeto Agua Limpa: um projeta voliade & preservag. 0 imagens/ca pog 7500 2025030407212
() o7 Edis 3éCopisr @ Apagar 7 4 adlal e Projeto Baniga Chela: um projeta voltado 4 promog. 0 imagencipag png 100000 2025-03-05 153907
[] & Edia 3¢ Copiar @ Apagar 4 4 oumar E:::.W Projeto Baniiga Cheia: um projeto vollado & promog. 0 imagensipag png 100000 2025-03-03 164928
) 7 Edia 3 Coplar @ Apagar 5 2 oumar AquaLinpa  Projsto Agua Limpa: um projeto voltado & praservag.. 0 imagens/ca pog 222000 0250304071936
0 & Edia 3 Copior @ Apagar ] 2 oumr Agualimga  Projsto Agus Limpa: um projata voltado & prasarva. 0 imagans/ca pog 7TI00 2025-03:05 155852
[ o7 Edia 3 Copiar & Apagar s 2 oumar Agualinpa  Projeto Agua Limpa: um projeta vollado & preservag . 0 imagens/ca pog 100000 2025-03.05 165441
[ o Edita 3 Copiar @ Apagar 10 4 oumar E_-;:jg“ Profeto Barmigs Cheia: um projeto voltado & promas. 0 imagensipag png 100000 2025-03-05 16:56.35
() o Edia 3¢ Copint @ Apagar " 2 oumar Agualinpa  Projeto Agua Limpa: um projeto voltade & preservag . 0 imagens/ca pog 100000 20250305 170248
) o Edia 3¢ Copist @ Apagar 12 4 oumar Bariga Projeto Baniga Chela: um projeta voliado 4 promog. 0 imagensipagpng 2022200 20250306 035238
———— - . Bamiga . .- . - S
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