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ESCOLA SECUNDARIA DE CAMOES

INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
303 - Aplicagoes Informaticas B
12.° Ano de Escolaridade

1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de exame de
equivaléncia a frequéncia da disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a realizar em
2019 na Escola Secundaria de Camdes.

As informacdes apresentadas nao dispensam a consulta da legislacio em vigor e do
programa da disciplina.

2. OBJETO DE AVALIACAO
Os objetivos a avaliar terdo como referéncia os indicados no programa de Aplicagdes
Informaticas B. Constituem objeto de avaliagdo os objetivos seguintes:

Compreender os fundamentos da l6gica da programagao;

Identificar componentes estruturais da programacao;

Utilizar estruturas de programacao;

Compreender a importancia da interatividade;

Identificar os componentes, niveis e tipos da interatividade;

Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecdo de produtos
multimédia;

e Identificar e caracterizar software de edigdo e composi¢do multimédia.

Conteudos programaticos

Unidade I
INTRODUCAO A PROGRAMACAO
e Introducao;

e Conceitos fundamentais;
e Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing;
e Estruturas de controlo;
e Arrays;
e Subrotinas.
Unidade 11

INTRODUCAO A TEORIA DA INTERATIVIDADE
e Do GUI aos ambientes imersivos;
Realidade virtual;
O conceito de interatividade;
Caracteristicas ou componentes da interatividade;
Niveis e tipos de interatividade;
Como avaliar solugdes interativas;
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e O desenho de solugdes interativas.

Unidade I1I
CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA

e Tipos de media;
Conceito de multimédia;
Modos de divulgagdo de contetidos multimédia;
Linearidade e ndo-linearidade;
Tipos de produtos multimédia;
Tecnologias multimédia.

3. CARACTERIZACAO DA PROVA

A prova reflete uma visdo integradora dos diferentes conteudos programaticos da
disciplina.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia das unidades letivas do
programa.

A prova ¢ cotada para 200 pontos.

A valorizacao relativa das unidades na prova apresenta-se no seguinte quadro:

Temas Cotacao (em pontos)
Introducao a Programacao 70 a 90
Introducdo a Teoria da Interatividade 70 a 90
Conceitos Basicos Multimédia 20 a 60

4. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO
. As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas
com zero pontos.

. Itens de selegao - escolha multipla

A cotagdo total do item sé ¢ atribuida quando as respostas apresentam de forma clara a
unica opgao correta.

Sdo classificadas com zero pontos as respostas com uma opg¢ao incorreta ou mais do que
uma op¢ao.

Nao ha lugar a classifica¢des intermédias.

. Itens de construcao

Nos itens de constru¢ao, uma resposta correta deve apresentar:

—uma redacdo que ndo se limite a transcricdo de dados dos documentos introdutorios,
salvo se tal for o solicitado no item;

— os conteudos relevantes de forma completa, articulada e coerente;

—uma utilizacao adequada da terminologia técnica.

. Nos itens de resposta curta, as respostas corretas sio classificadas com a cotagdo total
do item e as respostas incorretas sdo classificadas com zero pontos. Nao ha lugar a
classificagoes intermédias.

5. MATERIAL
Nao ¢ permitido o uso de lapis na folha de resposta.
Nao ¢ permitido o uso de corretor.
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S6 ¢ permitido o uso de caneta ou esferografica de tinta indelével azul ou preta.
6. DURACAO

A prova tem a duragao de 90 minutos.

7. TIPO DE PROVA
O tipo de prova ¢ escrito.
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